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Kategorie: ABC-SpieI Koordinierungszentrum
Deutsch-Tschechischer

Kleingruppe (unter 5 TN):  nein Jugendaustausch

Kinder (unter 6 Jahren): nein

Dauer: mind. 10 Minuten”

TN-Anzahl: mind. 10

Aufstellung: im Raum verteilt

Material: Zettel mit Vokalen, Stifte, groRes Blatt Papier,

Listen der Sondervokale

Vorbereitung:

Die Spielleitung bereitet Zettel mit einzelnen Vokalen vor, die fiir eine
Sprache spezifisch sind (wie 8, 6,0 ..., 8, é,i...,3,¢, 6 ...). Je nach der
Teilnehmerzahl gibt es mehrere Zettel mit demselben Vokal. Die Vokale
werden auch auf ein groRes Blatt Papier geschrieben und fir alle sichtbar
angebracht.

Ablauf:

Die Teilnehmer Giben anhand des grolien Papiers die Aussprache der
Vokale ein. AnschlieRend werden die Zettel verteilt. Jeder Spieler erhalt
also einen Vokal, seinen ,Code“. Die Spieler gehen im Raum herum und
wiederholen halblaut einen beliebigen Satz, in dem sie nur ,ihren® Vokal
(,Code*) benutzen durfen, d.h. sie ersetzen in ihrem Satz jeden Vokal
durch ihren jeweiligen Code-Vokal, z. B.:

Ech hébé Héngér. (= Ich habe Hunger.)

Ihre Aufgabe ist dabei, weitere Mitspieler zu finden, die mit demselben
Code reden. Die Code-Gruppe, die als erste komplett ist, kann etwas
gewinnen.

Anmerkungen:
Man kann die so entstandenen Gruppen zur weiteren Arbeit beibehalten.
Es kdnnen auch Vokale dabei sein, die in allen Sprachen vorkommen.

© 2012, Tandem. Das Material ist urheberrechtlich geschitzt. Abdruck,
Veroffentlichung, Vervielfaltigung — auch auszugsweise — bedarf einer
vorherigen Genehmigung durch Tandem oder das DPJW.
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Kategorie: ABC-Spiel Koordinierungszentrum

Deutsch-Tschechischer

Jugendaustausch

Kleingruppe (unter 5 TN):  nein

Kinder (unter 6 Jahren): nein

Dauer: mind. 15 Minuten

TN-Anzahl: mind. 15

Aufstellung: Gruppen im Raum verteilt

Material: Kartchen, Stifte, Listen der Sonderzeichen

Vorbereitung:
Die Spielleitung bereitet Kartchen mit Sonderzeichen vor.

Ablauf:

Die Teilnehmer werden nach ihren Muttersprachen in Gruppen aufgeteilt.
Jede Gruppe hat drei Aufgaben:

1. Sie erhalt von der Spielleitung ein fremdes Sonderzeichen. Sie muss
sich Uberlegen, wie sie es in einer gemeinsamen Vorstellung als
.lebendiges Bild“ (mit Kérpern) darstellt. (z. B.: die tsch. Gruppe bekommt
den dt. Buchstaben % den sie darstellt.)

2. Bei der gemeinsamen Darstellung muss jede Gruppe ein Sonderzeichen
erraten und auch aufschreiben. (z. B.: Die poln. Gruppe errat das deutsche
Sonderzeichen.)

3. Jede Gruppe muss das Sonderzeichen aus ihrer Muttersprache nach
dessen Darstellung laut vorsagen. (z. B.: Nachdem das ,3“ von der tsch.
Gruppe dargestellt worden ist, sagt es die dt. Gruppe laut.)

Vorgehensbeispiel:
Sonderzeichen Darstellung durch Geraten von Ausgesprochen von

tsch. ,F poin. Gruppe dt. Gruppe tsch. Gruppe

© 2012, Tandem. Das Material ist urheberrechtlich geschitzt. Abdruck,
Veroffentlichung, Vervielfaltigung — auch auszugsweise — bedarf einer
vorherigen Genehmigung durch Tandem oder das DPJW.

© 2012, Tandem. Material je chranén autorskym pravem. Pro jeho pouziti

Vv jinych nez zakonem stanovenych pfipadech je nutny souhlas

Tandemu nebo DPJW.

© 2012, Tandem. Materiaty chronione prawem autorskim. Uzywanie -
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dt. ,R" tsch. Gruppe poln. Gruppe dt. Gruppe
poln. ¢ dt. Gruppe tsch. Gruppe poln. Gruppe
Varianten:

Das Spiel kann auch in gemischtsprachigen Gruppen durchgefiihrt werden.
Die Teilnehmer stellen mit ihnren Kérpern ein Wort dar, das die anderen
Gruppen erraten sollen. Pro Buchstabe kann ein bzw. mehrere Spieler
eingesetzt werden.

Die Darstellung der Worter kann auch mit anderen Spielen verbunden
werden, z. B. mit Rebussen.
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Kategorie: ABC-SpieI Koordinierungszentrum
Deutsch-Tschechischer
Kleingruppe (unter 5 TN):  nein Jugendaustausch
Kinder (unter 6 Jahren): ja
Dauer: mind.10 Minuten
TN-Anzahl: mind. 5
Aufstellung: im Raum verteilt
Material: grolies Blatt Papier, Edding

Vorbereitung:
Die Spielleitung schreibt auf das Papier die Ubersicht der zu verwendenden
Buchstaben und bringt es flr alle sichtbar an.

Ablauf:

Das Spiel ist durch die Evolutionstheorie inspiriert, die besagt, dass der
Mensch sich schrittweise von einer niedrigeren zu einer hoheren Art
entwickelt hat. Fur die einzelnen Entwicklungsstufen kénnen beliebige
Tiere ausgewahlt werden, z.B. Huhn — Hund — Orang-Utan — Mensch.
Jede Entwicklungsstufe, d.h. das Tier, ist mit einer bestimmten Geste
verbunden (das Huhn lauft in der Hocke, der Hund auf allen vieren, der
Orang-Utan schon auf zwei Beinen, aber gekrimmt, der Mensch aufrecht).
Alle fangen auf der niedrigsten Entwicklungsstufe als Huhner an. Wenn
sich zwei gleiche Entwicklungsstufen begegnen, spielen sie ,Schnick-
Schnack-Schnuck®. Wer gewinnt, kommt ein Stadium hoher, wer verliert,
sinkt um eine Stufe. Niedriger als auf die erste Stufe kann man nicht
sinken.

In unserem Fall lassen wir in diesem Spiel die Teilnehmer Laute
aussprechen, die spezifisch fur die jeweiligen Sprachen sind (siehe
Tabelle). Es werden die gleichen Regeln und Bewegungen Gibernommen

© 2012, Tandem. Das Material ist urheberrechtlich geschitzt. Abdruck,
Veroffentlichung, Vervielfaltigung — auch auszugsweise — bedarf einer
vorherigen Genehmigung durch Tandem oder das DPJW.

© 2012, Tandem. Material je chranén autorskym pravem. Pro jeho pouziti
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und dabei die Buchstaben aus der Entwicklungsstufe, in der man sich
befindet, laut gesprochen.

Bewegung poln. tsch. dt.
Huhn in der Hocke laufen | g ¢ a
Hund auf allen vieren ¢ $ o]
laufen
Orang-Utan gekrimmt auf zwei |} f R
Beinen laufen
Mensch aufrecht laufen z z U

Das Spiel ist zu Ende, wenn ein Teilnehmer (oder bei einer groferen
Teilnehmerzahl z.B. 3) zum Menschen wird. Vorsicht: niedriger als auf die
erste Entwicklungsstufe kann man nicht sinken.

Anmerkungen:
Es ist mdglich, Buchstaben (und auch Sprachen) nach Bedarf zu
kombinieren.

Es ist selbstverstandlich auch maoglich, die Entwicklungsstufen anders zu
bestimmen (z.B. beliebige Tiere oder Gegenstande in Anlehnung an das
Thema der internationalen Begegnung).
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Kategorie: ABC—SpieI Koordinierungszentrum
Deutsch-Tschechischer

Kleingruppe (unter 5 TN): ja Jugendaustausch

Kinder (unter 6 Jahren): nein

Dauer: mind. 10 Minuten

TN-Anzabhl: unbegrenzt

Aufstellung: im Kreis sitzend

Material: groRes Blatt Papier oder einzelne Kopien mit

dem unten angeflhrten Text, Listen der
Sonderzeichen

Ablauf:

Um sich die Aussprache der Sonderzeichen aus einem fremden Alphabet
schneller anzueignen, liest man gemeinsam den deutschen Text vor, der
mit Buchstaben des tschechischen oder polnischen Alphabets geschrieben
ist. Dieser Text dient dann in der Folge als ,Spickzettel, wenn man sich bei
der Aussprache einzelner Buchstaben nicht ganz sicher ist.

KAJNE ANGST FOR DER CECHISN SRIFT!

FILE HABN ANGST FOR DER CECHISN SPRACHE, DA Zi DizE
ZELTZAME SRIFT NICHT KENEN. DOCH DiZE ANGST IST
UNBEGRYNDET. IN VARHAJT HAT DAS CECHISE SRIFTSYSTEM
ZOGAR FILE FORCYGE!

AJNR DER HAUPTFORTAJLE LIGT IM BERAJCH DER
SPRACHEKONOMIi: CUM BAJSPIL KAN MAN BAJ DEM VORT SLICU
59% DER BUCHSTABN IM FRGLAJCH CUR DOJCN VERZIJON
AJNSPARN.

KAJNE ANGST FOR DER POLNISZYN SZPRACHE!

FILE HABEN ANGST FOR DER POLNISZYN SZPRACHE, DA ZI DIZE
ZELTZAME SZRYFT NICHT KENEN. DOCH DIZE ANGST IST
UNBEGRYNDET. IN WARCHAJT HAT DAS POLNISZE SZRYFTSYSTEM

© 2012, Tandem. Das Material ist urheberrechtlich geschitzt. Abdruck,
Veroffentlichung, Vervielfaltigung — auch auszugsweise — bedarf einer
vorherigen Genehmigung durch Tandem oder das DPJW.

© 2012, Tandem. Material je chranén autorskym pravem. Pro jeho pouziti

Vv jinych nez zakonem stanovenych pfipadech je nutny souhlas

Tandemu nebo DPJW.
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ZOGAR FILE FORZYGE. AUSERDEJM ZIND FILE POLNISZE
BECAJCHNUNGEN DOJCZEN ODER LATAJNISZEN URSZPRUNGS, ZO
DAS MAN Z| MIT AJN BISCHEN FANTAZI LAJCHT ERSZLISEN KANN.
MAJUN KUZE ZAGT IMER CU MIR, DAS IS CIMLIS UNFERNYNFTIS BIN,
WAJL IS EGLICH BABAS ESE BIS MIR SZLECHT WIRD. ABER
ANSZLIESEND BITET ER MIR MAJSTENS AJNEN KONIAK ODER
AJNEN LYSKI AN. WEN IS CU FIL GETRUNKEN HABE, NIMT ER MIR
MAJINE AUTOSZLYSEL WEK UND SZTELT MAJNEN FAL WE IN DIE
GARAZE. DAN CIJE IS MAJNE DZINSJAKE AN UND GEJE
SZPACIREN...

Anmerkungen:

Die Teilnehmer kdnnen selbst kreativ werden, indem sie versuchen,
ahnliche Texte (bzw. einzelne Wérter) in Kleingruppen nach diesem Prinzip
Zu verfassen.

Die Spielleitung kann sich einen eigenen Text ausdenken, der thematisch
in den Rahmen der internationalen Begegnung passt.

A

rE

o X
triolinguale ™ A



/\/- I
— G0 4
i Jem

Ten
Deutsch-Polnisches Jugendwerk I
Polsko-Niemiecka Wspotpraca Mtodziezy

Tandem

Koordinaéni centrum
cesko-némeckych

KAJNE ANGST FOR DER CECHISN SRIFT! wmén middere

Koordinierungszentrum
Deutsch-Tschechischer

Jugendaustausch

FILE HABN ANGST FOR DER CECHISN
SPRACHE, DA Zi DiZE ZELTZAME SRIFT
NICHT KENEN. DOCH DIZE ANGST IST
UNBEGRYNDET. IN VARHAJT HAT DAS
CECHISE SRIFTSYSTEM ZOGAR FILE
FORCYGE!

AJNR DER HAUPTFORTAJLE LIGT IM
BERAJCH DER SPRACHEKONOMIi: CUM
BAJSPIL KAN MAN BAJ DEM VORT SLICU
59% DER BUCHSTABN IM FRGLAJCH CUR
DOJCN VERZIJON AJNSPARN.

© 2012, Tandem. Material je chranén autorskym pravem. Pro jeho pouZziti
v jinych nez zakonem stanovenych pfipadech je nutny souhlas
Tandemu nebo DPJW.
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Kategorie: ABC-SpieIe Koordinierungszentrum
Deutsch-Tschechischer

Kleingruppe (unter 5 TN): ja Jugendaustausch

Kinder (unter 6 Jahren): nein

Dauer: mind. 30 Minuten

TN-Anzabhl: unbegrenzt

Aufstellung: Kleingruppen im Raum verteilt

Material: Stifte, Kartchen, Papier

Vorbereitung:
Je nach Gruppengréle druckt oder schreibt die Spielleitung eine bestimmte
Zahl der Rebusse auf kleine Kartchen. Sie behalt die Liste mit Lésungen.

Beispiele:
* kL » kleines K-am-EL (L6ésung: Kamel )
*LFTN » EL-EF-an-TE-N (Lésung: Elefanten )
*ND! » EN-DE! (L6sung: Ende )

Ablauf:

Die Spielleitung teilt die Gesamtgruppe in Kleingruppen auf. Jede
Kleingruppe bekommt ein Kartchen mit denselben Rebussen. Auf ein
Startzeichen der Spielleitung hin versuchen die Gruppen, ihre Rebusse so
schnell wie mdglich zu l6sen. Die schnellste Gruppe kann mit einem
grolien Applaus belohnt werden.

Anmerkungen:

Achtung - fur viele stellt diese Art der Rebusse eine grof3e Herausforderung
dar und deshalb sollte diese Aktivitat mit Bedacht eingesetzt werden.

Die Spielleitung versucht, das Spiel moéglichst spannend anzuleiten. Dazu

© 2012, Tandem. Das Material ist urheberrechtlich geschitzt. Abdruck,
Veroffentlichung, Vervielfaltigung — auch auszugsweise — bedarf einer
vorherigen Genehmigung durch Tandem oder das DPJW.

© 2012, Tandem. Material je chranén autorskym pravem. Pro jeho pouziti
Vv jinych nez zakonem stanovenych pfipadech je nutny souhlas
Tandemu nebo DPJW.
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eignet sich z. B. eine Geschichte von Geheimzeichen-Spezialisten, die eine
unbekannte Chiffre decodieren kdnnen.

Varianten:

Wenn das Spiel gut ankommt, kann eine weitere Runde gespielt werden, in
der sich die Teilnehmer in den Kleingruppen eigene Rebusse ausdenken.
Nach der Vorbereitungsphase tauschen die Kleingruppen untereinander
inre Rebusse und versuchen, sie erneut im Zeitlimit zu erraten.

Die Kleingruppen kénnen auch Kartchen mit unterschiedlichen Rebussen
bekommen. In diesem Fall spielen die Teilnehmer nicht auf Zeit, sondern
jede Gruppe versucht, ihnre Rebusse zu erraten und sie dann den anderen
pantomimisch darzustellen — zuerst den Schriftzug aus den Korpern
(Buchstaben-Pantomime) und danach als kurze erlauternde pantomimische
Szene.
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HALTER .
ALLEIN =ALLEIN - unter - HALTER = Alleinunterhalter Jugendaustausch
EL =vor-L- E — Forelle
K = K - auf — Haus - Kaufhaus
HAUS
Q bTh
kL 5xR
LFTN 1NDR
nntn RIK
2SL TAPT
1T R=DA
TGNT 2R
W&R B ICH G
BRG 1keit
G-s WBME=R
KN NNNNNNNN
W N
HALT KT
UNG TISCH
UNG CK
TREIB RO
T BUNT
PAT K
L N
N MACH
K_ NEHMER
MN BAU
EL SL
Fel Fel ND !

© 2012, Tandem. Material je chranén autorskym pravem. Pro jeho pouZziti
v jinych nez zakonem stanovenych pfipadech je nutny souhlas
Tandemu nebo DPJW.
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Koordinierungszentrum

Kategorie: ABC-Spiel ,
Deutsch-Tschechischer
Kleingruppe (unter 5 TN): ja Jugendaustausch
Kinder (unter 6 Jahren): nein
Dauer: mind. 15 Minuten
TN-Anzahl: unbegrenzt
Aufstellung: im Kreis sitzend
Material: einfache Texte in den jeweiligen Sprachen
(z. B. Zeitung), Stifte, Papier
Ablauf:
Die Teilnehmer bekommen einfache Texte in der anderen Sprache (z. B.
Zeitungen). Nun mussen sie in den Texten Buchstaben finden, die nicht in
ihrem eigenen Alphabet auftauchen. Sie markieren sie im Text und
schreiben sie auf (ein Blatt) Papier. Im nachsten Schritt sollen alle
gesammelten Buchstaben von den Muttersprachlern gelesen werden,
damit die anderen Spielteilnehmer die geschriebene Form mit der
Aussprache verbinden kénnen. Alle Gben zusammen die Aussprache.
Anmerkungen:
Wenn in der Gruppe auch andere Nationalitdten vertreten sind (tlrkische,
vietnamesische etc. Muttersprachler), kdnnen sie die fir ihre Sprachen
typischen Sonderzeichen ebenfalls kurz vorstellen.
In diesem Zusammenhang kann auch die richtige Aussprache von Namen
bekannter polnischer bzw. tschechischer Persdnlichkeiten (z. B. Sportler,
Politiker) erklart werden. Den Namen des tschechischen Ful3ballspielers
,Rosicky“ spricht man z. B. so aus, als ob er auf Deutsch ,Rossitzki*
geschrieben ware und den Namen des ehemaligen polnischen Prasidenten
Lech Watesa als ,Lach Wawenssa®“.
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Koordinaéni centrum

. cesko-némeckych
Zweimal vor-gestellt /

vymén madeze

Kategorie: Kennenlernspiele Koordinierungszentrum
Deutsch-Tschechischer

Kleingruppe (unter 5 TN):  nein Jugendaustausch

Kinder (unter 6 Jahren): ja

Dauer: mind. 15 Minuten

TN-Anzahl: mind. 10

Aufstellung/Anordnung: im Kreis stehend

Material: evil. groRes Blatt Papier, Edding

Ablauf:

Die Teilnehmer stehen im Kreis. Am Anfang haben sie einige Sekunden
Zeit, um sich vor Spielbeginn eine fir sie typische Bewegung (z. B. Hobby
oder die Art, die Haare zu glatten 0.A.) zu Gberlegen. Die Zeit vor
Spielbeginn ist wichtig, da die Erfahrung gezeigt hat, dass im Laufe des
Spiels keine Zeit mehr zu spontanen Uberlegungen bleibt.

Der erste Spieler geht einen Schritt nach vorn, stellt sich mit Namen vor
und macht dazu eine Geste/Bewegung. Der nachste Spieler wiederholt den
Namen und die Geste. AnschlieRend stellt er sich selbst mit Namen und
eigener Geste vor. So geht es immer weiter.

Jeder Spieler muss zuerst alle schon genannten Namen mit den damit
verbundenen Gesten wiederholen. Erst dann kommt die eigene
Vorstellung.

Anmerkungen:

Die Teilnehmer kdnnen sich im weiteren Verlauf des Programms jeweils mit
.ihren Bewegungen“ begrifien.

Bei grofierer Teilnehmerzahl ist es méglich (um Langeweile zu vermeiden),
nicht alle Namen und Gesten zu wiederholen, sondern nur die der letzten
drei Personen.

Varianten:
Die Spielleitung bittet die Teilnehmer, sich einen fur sie charakteristischen
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Gegenstand zu berlegen — es sollte ein Gegenstand sein, den sie
mdglicherweise dabei haben bzw. zeichnen kénnen. Bei der Vorstellung
nennt jede Person ihren Namen und ihren charakteristischen Gegenstand.
Statt Gesten werden die Namen der Gegenstande wiederholt. Im nachsten
Schritt kdnnen die Teilnehmer diese Gegenstande zeigen oder malen,
damit sie von allen verstanden werden. Im Anschluss werden diese in allen
vertretenen Sprachen auf ein groRes Blatt Papier geschrieben.

Jeder Spieler stellt sich vor und nennt den Heimatort und Beruf. Die
Spielleitung schreibt im Vorfeld die notwendigen Satze gut sichtbar auf ein
Blatt Papier und bringt dieses fiir alle sichtbar an.

pl—cz —de

Nazywam sie ... — Jmenuju se ... - Ich heil3e ...
Jestemz...-Jsemz ... - Ich bin aus ...

| jestem ... - Ajsem ... - Und bin ...

Diese zwei Angaben muissen nicht wahr sein, sie missen aber mit
demselben Buchstaben anfangen wie der Vorname.

Beispiel:

»Ilch heile Lisbeth, bin aus Liliput und bin Lektorin.*
~Jmenuju se Lisbeth, jsem z Liliputu a jsem lektorka.”
.Nazywam sie Lisbeth, jestem z Liliputu i jestem lektorka.”
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Koordinac¢ni centrum
cesko-némeckych
vymén madeze

Koordinierungszentrum

Kategorie: Kennenlernspiele
Deutsch-Tschechischer
Kleingruppe (unter 5 TN):  nein Jugendaustausch
Kinder (unter 6 Jahren): ja
Dauer: mind. 15 Minuten
TN-Anzahl: mind. 10
Aufstellung: zwei Reihen gegenlberstehend
Material: grolies Blatt Papier, Eddings

Vorbereitung:
Die Spielleitung schreibt die flr das Spiel relevanten Wendungen auf ein
Blatt Papier und bringt es fir alle sichtbar an.

Ablauf:

Die Gruppe teilt sich in zwei gleich groRe Reihen (A+B), die sich
gegenuberstehen. Die gegenliberstehenden Spieler reichen sich die Hand,
wobei sie sich einander vorstellen:

cz pl de

Ahoj! Czesc! Hallo!
Jmenuji se ... Nazywam sie ... Ich heil3e ...
Aty? Aty? Und du?

Danach macht jeder Spieler aus der Reihe A einen Schritt nach rechts,
wobei der letzte Spieler der Reihe zum Anfang laufen muss. Nun stellt man
sich dem neuen Partner vor und reicht ihm die Hand. Dann machen alle
aus derselben Reihe wieder einen Schritt nach rechts. Die Runde endet,
wenn alle wieder bei ihren urspriinglichen Partner angekommen sind.

In der nachsten Runde sagt jeder Spieler den Namen des Partners und
wartet auf die Antwort (also auf den eigenen Namen):

© 2012, Tandem. Das Material ist urheberrechtlich geschitzt. Abdruck,
Veroffentlichung, Vervielfaltigung — auch auszugsweise — bedarf einer
vorherigen Genehmigung durch Tandem oder das DPJW.

© 2012, Tandem. Material je chranén autorskym pravem. Pro jeho pouziti

Vv jinych nez zakonem stanovenych pfipadech je nutny souhlas

Tandemu nebo DPJW.

© 2012, Tandem. Materiaty chronione prawem autorskim. Uzywanie -
materiatow (z wyjgtkiem sytuacji, gdy prawo autorskie stanowi inaczej)

wymaga wczesniejszej zgody Tandemu lub PNWM.” i

. X
triolinguale ™ yl

www.triolinguale.eu



Strana 2

cz pl de

Ahoj! Czesé! Hallo!

Jsi...? Jestes ...? Bistdu ...?
Ano. / Ne. Tak. / Nie. Ja. / Nein.
Atyjsi...? Aty jestes ...? Und du bist ...?

Dann gehen alle Spieler aus der Reihe B einen Schritt nach rechts. Das
ganze Spiel endet, wenn alle wieder bei dem ersten Partner angekommen
sind.

Anmerkung:
Man kann evtl. auch in zwei Kreisen stehen, sodass der letzte Spieler in
der Reihe nicht zum Anfang laufen muss.
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Koordinaéni centrum
cesko-némeckych

Interview e
vymén madeze
Kategorie: Kennenlernspiele Koordinierungszentrum
Deutsch-Tschechischer
Kleingruppe (unter 5 TN):  ja Jugendaustausch
Kinder (unter 6 Jahren): nein
Dauer: mind. 30 Minuten
TN-Anzahl: mind. 4
Aufstellung: paarweise verteilt im Raum
Material: Papier, Stifte, Buntstifte oder Malstifte fur die
Bilder

Vorbereitung:

Die Interviews im Vorfeld vorbereiten, d. h. die Spielleitung kann
entweder selbst einen (mdglichst mehrsprachigen) Fragebogen
entwickeln oder den vorgefertigten Fragebogen nutzen. Die zu
erfragenden Angaben kdnnen auf ein grof3es Blatt Papier
aufgeschrieben und fur jeden sichtbar angebracht werden.

Ablauf:

Immer zwei Partner interviewen sich gegenseitig. Jeder soll von seinem
Gegenuber erfahren, z. B.:
Name,

Hobbys,

Lieblingsbuch bzw. —film,
Lieblingstanz,
Heimatstadt,

Haustier,

Geschwister bzw. Kinder,
typische Eigenschaften.

Die Interviewpartner halten die Antworten auf dem Fragebogen/einem Blatt
Papier fest. Die so
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entstandenen Interview-Bégen dann verteilen und einzeln vor der ganzen
Gruppe vorlesen, bis der jeweils beschriebene Spieler erraten ist.

Danach kénnen die Teilnehmer Portrats (Fotos, Zeichnungen, Collagen)
erstellen und die fertigen Bégen im Raum aufhangen. Diese dienen so die
ganze Zeit Uber als eine Art ,Familienalbum®.

Weitere Fragen:

Da die genannten Fragen oft haufig vorkommen und sich daher als zu
langweilig erwiesen haben, kann man sie durch folgende Fragen noch
erganzen oder ersetzen:

Mein unbeliebtester Schauspieler, Musiker.

Was ich nie essen/trinken wirde.

Was ich nie anziehen/machen wiirde.

In welchen Fremdsprachen kann ich griRen/danken.

Mein schonstes Abenteuer.

Wo ich meine Spickzettel versteckt habe.

Meine Lieblingsschlafposition.

Welche Comic-/Marchenfigur etc. ware ich gerne.

Wenn ich meinen Vornamen andern kdnnte/musste, wiirde ich
lieber so heilden: ...

Anmerkungen:

Die Interviews sollten nicht zu lang und zu ausfihrlich sein, weil sonst die
Aufmerksamkeit der Gruppe bei den Vorstellungen schnell sinken kann.
Falls es sich um eine Gruppe mit geringen Sprachkenntnissen handelt,
sollte ein Sprachmittler anwesend sein bzw. andere
Kommunikationsmoglichkeiten (Pantomime, Zeichnen) genutzt werden.

Variante fiir Kleingruppe:
Die Spieler werden nicht erraten, sondern die Paare stellen sich
gegenseitig vor.
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Jméno - Vorname - Imie

PFi‘Imeni - Familienname - Nazwisko

Zemé - Land - Kr'a'l

Bzdlié'ré - Wohnort - Mie'lsce zamnieszkania

Skola - Schule - Szkota

Organizace - Organisation - Organizac'!a

Moje rodina - Meine Familie - Moja rodzina

Moje Skola - Meine Schule -
Moja szkota

To jsem jd!
Das bin ichl
To jestem jal

Oblibené jidlo
Lieblingsessen
Ulubione jedzenie

1O

Oblibeny napoj
Lieblingsgetrank
Ulubiony napéj

Prdzdniny mych snd - Traumferien -
Wymarzone wakacje

Oblibené predméty - Lieblingsfdacher - Ulubione przedmioty

J azzkové znalosti - Serachkennfnisse -J Qﬂki obce

Trio Linguale: Steckbrief | navstivenka | wizytowka
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Koordinaéni centrum

. cesko-némeckych
Kennenlern-Bingo /

vymén madeze

Kategorie: Kennenlernspiele Koordinierungszentrum
Deutsch-Tschechischer

Kleingruppe (unter 5 TN):  nein Jugendaustausch

Kinder (unter 6 Jahren): nein

Dauer: mind. 15 Minuten

TN-Anzahl: mind. 15

Aufstellung: im Raum verteilt

Material: Stifte, Bingolisten (Die Anzahl von Feldern

und ihr Inhalt kann natirlich nach Bedarf
geandert werden.)

Vorbereitung:

Die Spielleitung erstellt eine neue bzw. kopiert die vorgefertigte Bingoliste.
Auf einer Liste stehen in unterschiedlichen Feldern verschiedene
spielerbezogene Aussagen (z. B. ,.... hat im November Geburtstag“ oder
»... fahrt Ski“).

Ablauf:

Auf ein Zeichen hin gehen die Teilnehmer mit der Liste los und suchen
unter den anderen Teilnehmern diejenigen, auf die diese Aussagen
zutreffen. Auf wen die Aussage wirklich zutrifft, der unterschreibt auf der
Liste des anderen. Jede Person darf auf jeder Liste nur einmal
unterschreiben! Die eigene Unterschrift auf der eigenen Bingoliste gilt nicht.
Wer als Erster alle Felder mit Unterschriften ausgefillt hat, ruft BINGO und
ist der Gewinner!

Am Ende des Spiels kdnnen zur Kontrolle alle oder die interessantesten
Fragen vorgelesen werden. Diejenigen, auf die die jeweilige Aussage
zutrifft, heben die Hand hoch bzw. stehen auf. Auf diese Weise kénnen
Gruppen gebildet werden (z.B. eine Gruppe derer, die gerne Ski fahren).

Anmerkungen:
Wie aus der Spielothek oder dem TV bekannt geht es bei dem
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urspruinglichen Bingospiel darum, lediglich eine Reihe/Zeile vollstandig
auszuflllen. Dementsprechend kann man auch hier den Spielverlauf
modifizieren und eine Tabelle anfertigen, die lediglich eine Reihe mit
Unterschriftfeldern vorsieht. Das Ausfiillen der Tabelle nimmt i.d.R. wenig
Zeit in Anspruch und gibt den Teilnehmern die Mdglichkeit, 6fters
miteinander in Kontakt zu treten.
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Koordinaéni centrum
cesko-némeckych

Links-rechts-Mitte

vymén madeze

Kategorie: Kennenlernspiele Koordinierungszentrum
Deutsch-Tschechischer

Kleingruppe (unter 5 TN):  nein Jugendaustausch

Kinder (unter 6 Jahren): ja

Dauer: mind. 10 Minuten

TN-Anzahl: mind. 10

Aufstellung: im Kreis sitzend

Material: grolies Blatt Papier, Eddings

Vorbereitung:
Die Spielleitung schreibt auf ein grofRes Blatt Papier die Richtungsangaben
in allen vertretenen Sprachen und bringt es flr alle sichtbar an.

cz p! de

vlevo lewy links
vpravo prawy rechts
stfed Srodek Mitte
Toje ... To jest ... Dasist ...
Ja jsem ... Jestem ... Ich bin ...
Ablauf:

Die Teilnehmer sitzen im Stuhlkreis. Bereits zu Beginn des Spiels
informieren sie sich, wie ihre Nachbarn heif3en.

Eine Person stellt sich in die Mitte des Kreises, deren Stuhl zur Seite
gestellt wird. Sie will nun einen neuen Sitzplatz gewinnen. Sie zeigt auf
jemanden im Kreis und sagt (nicht in der Muttersprache!) eine Richtung.
Reaktionen der Teilnehmer:
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Bei ,links", muss die angesprochene Person den Namen des links
sitzenden Nachbarn sagen.

Bei ,rechts" den Namen des rechts sitzenden Nachbarn.

Bei ,Mitte" den Namen der in der Mitte stehenden Person.

Weil} er ihn nicht, muss er in die Mitte gehen, sich vorstellen: ,Ich bin ...}
und das Spiel geht weiter.

3

Variante:
Eine Variante ist das Spiel Zipp-Zapp
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Koordinaéni centrum
cesko-némeckych

Luftballons e
vymén madeze
Kategorie: Kennenlernspiele Koordinierungszentrum
Deutsch-Tschechischer
Kleingruppe (unter 5 TN):  nein Jugendaustausch
Kinder (unter 6 Jahren): nein
Dauer: mind. 10 Minuten
TN-Anzahl: mind. 5
Aufstellung: im Raum verteilt
Material: Luftballons, Eddings, Musik
Ablauf:

Jeder Teilnehmer pustet einen Luftballon auf und schreibt seinen Namen
darauf. Dann Musik einspielen und die Luftballons in die Luft werfen. Nach
einer gewissen Zeit die Musik stoppen, jeder fangt einen Luftballon und
bringt ihn dem urspringlichen Besitzer. Dabei konnen auch einfache
Phrasen benutzt werden, die beim Uberbringen des Luftballons gesagt

werden:

cz - de -pl

Ahoj! - Hallo! - Czeé¢!

Jajsem ... -Ich bin ... - Jestem ...

Aty? -Und du? - Aty?

Anmerkungen:

Bitte iberlegen Sie sich vorher, was mit den Namensluftballons nach dem
Spiel passieren soll ©

Luftballons kénnen z. B. durch Papierflieger ersetzt werden.

Variante:

Das Spiel wird wie oben beschrieben gespielt. Zusatzlich wird mit
(wasserfestem) Edding schrittweise ein Portrait der jeweiligen Person auf
die andere Seite des Luftballons (also nicht dort wo der Name steht)
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gezeichnet. Nachdem die Teilnehmer einen Luftballon gefangen und die
Person, welcher der Ballon gehort, gefunden haben, nennt der Spielleiter
einen Teil des Kopfes, den der Fanger des Ballons von seinem Gegenulber
portraitieren soll, z.B. den Kopfumriss. Beim nachsten Stopp sollen die
Mitspieler die Augen zeichnen. Es werden so viele Musikstopps eingelegt,
bis das Portrait vollendet ist.

Am Schluss kénnen ein paar schone Luftballonportraits prasentiert werden
und die Gruppe soll den jeweiligen Spieler erraten, der darauf portraitiert
ist.
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Koordinaéni centrum
cesko-némeckych

vymén madeze

Kategorie: Kennenlernspiele Koordinierungszentrum
Deutsch-Tschechischer

Kleingruppe (unter 5 TN):  nein Jugendaustausch

Kinder (unter 6 Jahren): ja

Dauer: mind. 10 Minuten

TN-Anzahl: mind. 5

Aufstellung: im Raum verteilt

Material: ohne

Vorbereitung:
Die Spielleitung Uberlegt sich die Aufstellungskriterien.

Ablauf:

Die Gruppe steht locker im Raum verteilt. Die Spielleitung gibt eine
Eigenschaft vor, nach der sich die Teilnehmer im Sinne einer Skala
aufstellen kénnen, sodass sie zum Schluss in einer Reihe stehen. Sollen
sie sich z. B. nach Alter sortieren, dann bildet das eine Ende der Reihe die
jungste und das andere Ende die alteste Person.

Beispiele der Aufstellungskriterien:

nach Alter

nach dem Geburtsdatum: nur Tag und Monat sind entscheidend
alphabetisch nach Vornamen

nach der Kérpergrolie

nach der Schuhgrolie

nach der Zeigefingerlange

nach der Haarlange

Varianten:

Teilnehmer sortieren sich, ohne dabei zu sprechen.

Das Spiel kann auch als Wettkampf in zwei Teams gespielt werden
(Gewinner ist die Gruppe, die sich z. B. schneller nach Schuhgréfe
aufgestellt hat).
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cesko-némeckych
vymén madeze

Koordinierungszentrum

Kategorie: Kennenlernspiele
Deutsch-Tschechischer
Kleingruppe (unter 5 TN):  nein Jugendaustausch
Kinder (unter 6 Jahren): nein
Dauer: mind. 15 Minuten
TN-Anzahl: mind. 5
Aufstellung: im Kreis sitzend
Material: grolies Blatt Papier, Eddings
Ablauf:
Die Spielleitung schreibt in die Mitte eines grof3en Papierbogens in
Druckbuchstaben seinen Namen. Danach schreiben alle Teilnehmer
nacheinander ihre Namen senkrecht oder waagerecht dazu, sodass jeder
Name mindestens Uber einen Buchstaben mit einem oder mehreren
verbunden ist. Nach dem Eintragen stellt sich jeder kurz vor und spricht
seinen Namen laut aus.
Variante:
Jeder kann zu seinem Namen eine ganz kurze Geschichte erzahlen (egal,
ob wahr oder ausgedacht).Bei 5 Spielern kann es ochne Namensgechichten
langweilig werden!
© 2012, Tandem. Das Material ist urheberrechtlich geschitzt. Abdruck,
Veroffentlichung, Vervielfaltigung — auch auszugsweise — bedarf einer
vorherigen Genehmigung durch Tandem oder das DPJW.
© 2012, Tandem. Material je chranén autorskym pravem. Pro jeho pouziti
Vv jinych nez zakonem stanovenych pfipadech je nutny souhlas
Tandemu nebo DPJW.
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Trialog alias Trilig

Koordinaéni centrum
cesko-némeckych

vymén madeze

Kategorie: Klang - Rhythmus - Melodie Koordinierungszentrum
Deutsch-Tschechischer

Kleingruppe (unter 5 TN):  ja Jugendaustausch

Kinder (unter 6 Jahren): nein

Dauer: mind. 10 Minuten

TN-Anzahl: mind. 3

Aufstellung : im Halbkreis sitzend

Material: ohne

Ablauf:

Vor dem Halbkreis steht jeweils ein Vertreter aller anwesenden Sprachen.
Sie versuchen zusammen ein einfaches Gesprach zu flihren, wobei sie
ausschlief3lich in ihrer Muttersprache sprechen.

Die Kommunikation wird erschwert und gleichzeitig erleichtert (da der
~Spalfaktor steigt), indem sie immer nur einen ausgewahlten Vokal (aber
weiterhin alle Konsonanten!) verwenden drfen.

Sie dirfen z. B. nur den Vokal ,i“ benutzen. Das Gesprach kénnte dann
folgendermal’en aussehen:

de: Gitin Tig. Wi giht is Ihnin?
pl: Dzin dibri. Jiki tiki?
cz: Nipidibni. Spitni. | vim?

Anmerkung:
Dieses Spiel lockert normalerweise die Atmosphare wesentlich auf und
baut Hemmungen ab.

Varianten:
Traelog:
Jeder Sprecher muss einen anderen Vokal verwenden.

© 2012, Tandem. Das Material ist urheberrechtlich geschitzt. Abdruck,
Veroffentlichung, Vervielfaltigung — auch auszugsweise — bedarf einer
vorherigen Genehmigung durch Tandem oder das DPJW.

© 2012, Tandem. Material je chranén autorskym pravem. Pro jeho pouziti
Vv jinych nez zakonem stanovenych pfipadech je nutny souhlas
Tandemu nebo DPJW.

© 2012, Tandem. Materiaty chronione prawem autorskim. Uzywanie -
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de Gatan Tag. Wa gaht as ahnan?
pl Dzen debre. Jeke teke.
cz Nopodobno. Spotno. O vom?

Dolmetschen:

Ein Freiwilliger Gbernimmt die undankbare und sehr anstrengende (damit
Lachkrampfen verbundene) Aufgabe, als Dolmetscher zu vermitteln. Dieser
Spieler sollte im besten Falle alle Sprachen beherrschen. Der
gedolmetschte Dialog kdnnte folgendermallen aussehen:

de: Gatan Tag. Wa gaht as ahnan?

Dolmetscher: Dobro don, jok so moto?

cz: Dokojo dobro, o vo?

Dolmetscher: Danka gat, and saa?

Ein Lied, ein Lod als musikalische Variante
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Tandem

Koordinaéni centrum
cesko-némeckych

Ein Lied, 6n Lod, un Lud ...

vymén madeze

Kategorie: Klang - Rhythmus - Melodie Koordinierungszentrum
Deutsch-Tschechischer

Kleingruppe (unter 5 TN):  ja Jugendaustausch

Kinder (unter 6 Jahren): nein

Dauer: mind. 10 Minuten

TN-Anzahl: mind. 10

Aufstellung: monosprachliche Gruppen im Raum verteilt,

im Kreis sitzend /stehend
Material: groRes Blatt Papier, Eddings, Zettel

Vorbereitung:

Die Spielleitung schreibt auf ein groRes Blatt Papier Liedertexte und bringt
es fir alle sichtbar an. Aus den Zetteln bereitet die Spielleitung Lose vor,
auf denen steht: CZ / DE / PL (oder Symbole der einzelnen Lander, wie
z.B. die Flagge).

Ablauf:

Durch Losen wird die Reihenfolge der Lieder gewahlt, z. B. zuerst das
deutsche Lied, dann das polnische und zuletzt das tschechische. Jede
einsprachige Gruppe bereitet sich auf ihre Liedprasentation und Anleitung
(Melodie und begleitende Bewegungen) vor. Die Gruppen bekommen die
Textvorlagen, die sie zusatzlich mit Symbolen erlautern kdnnen.

Im nachsten Schritt singt die erste Gruppe das Lied vor und begleitet es mit
selbst erdachten Bewegungen, die den Text verstandlicher machen sollen.
Die zusehenden Teilnehmer versuchen, den Sinn des Liedes zu erraten
und zu Ubersetzen. Danach wird der Text des Liedes fir alle Teilnehmer
sichtbar aufgehangt und erlautert. Nun singen alle das Lied mit
begleitenden Bewegungen dazu. In einer nachsten Runde singen alle das
Lied mit einem einzigen Vokal: Alle Vokale werden durch einen einzigen
ersetzt, und zwar in der Reihenfolge a, €, i, 0, u, &, 6, U (fur die
deutschsprachige Version).

© 2012, Tandem. Das Material ist urheberrechtlich geschitzt. Abdruck,
Veroffentlichung, Vervielfaltigung — auch auszugsweise — bedarf einer
vorherigen Genehmigung durch Tandem oder das DPJW.

© 2012, Tandem. Material je chranén autorskym pravem. Pro jeho pouziti

Vv jinych nez zakonem stanovenych pfipadech je nutny souhlas

Tandemu nebo DPJW.

© 2012, Tandem. Materiaty chronione prawem autorskim. Uzywanie -
materiatow (z wyjgtkiem sytuacji, gdy prawo autorskie stanowi inaczej) rE
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Ein bekanntes deutsches Lied:

Drei Chinesen mit dem Kontrabass
sitzen auf der StralRe und erzahlen sich was.
Da kommt die Polizei ,Ja, was ist denn das?"
Drei Chinesen mit dem Kontrabass.

(die e-Version:
Dre Chenesen met dem Kentrebess
setzen ef der StrelRe end erzehlen sech wes ...)

Ein bekanntes tschechisches Lied:

Holka modrooka, nesedavej u potoka,
Holka modrooka, nesedavej tam.

V potoce se voda toci, podemele tvoje odi,
Holka modrooka, nesedavej tam.

(die o-Version:
Holko modrooko, nosodovoj o potoko,
Holko modrooko, nosodovoj tom ...)

Ein bekanntes polnisches Lied:

Tanczymy labada labada, labada,
Tanczymy labada, matego walczyka.
Tanczg go starszaki, starszaki, starszaki,
Tanczg go starszaki i mate dzieci tez.
(die u-Version:

Tunczumu lubudu lubudu, lubudu,
Tunczumu lubudu, mutugu wulczuku ...)
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Anmerkung:

Die Gruppen bereiten gleichzeitig ihre Liedprasentationen vor. Damit
jedoch die Spannung bei dem Spiel nicht verloren geht, ist es ratsam,
zuerst nur eine Liedprasentation vorzufiihren und die anderen zu
unterschiedlichen Zeitpunkten einzusetzen.

Variante:
Das Prinzip des Vokalaustauschs kann auch in anderen Spielen genutzt
werden, nicht nur beim Singen, z. B. in Trialog alias Trilig.
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Tandem

Koordinaéni centrum
. . . . Cesko-némeckych
Ein Hut — ein Stock — ein Regenschirm /

vymén madeze

Kategorie: Klang - Rhythmus - Melodie Koordinierungszentrum
Deutsch-Tschechischer

Kleingruppe (unter 5 TN):  ja Jugendaustausch
Kinder (unter 6 Jahren): ja

Dauer: mind.10 Minuten

TN-Anzahl: mind. 10

Aufstellung : in einer Reihe, oder in Paaren hintereinander

Material: grolies Blatt Papier, Eddings

Vorbereitung:

Die Spielleitung schreibt den Text gut sichtbar auf ein groldes Blatt Papier
und bringt es fur alle sichtbar an.

Anlage der Texte in allen Sprachen als Download

(Die deutsche und polnische Version sind keine wortwértliche Ubersetzung
der tschechischen Version.)

Ablauf:

Die Gruppe geht (untergehakt) in einer Reihe vorwarts oder in Paaren
hintereinander und spricht dabei in der deutschen Version gemeinsam
folgenden Spruch im Einklang mit den Schritten:

,und eins und zwei und drei und vier und finf und sechs und sieben und
acht und neun und zehn. Ein Hut, ein Stock, ein Regenschirm. Und ..."
Bei jeder Zahl bzw. betonten Silbe macht jeder einen Schritt mit dem
rechten Ful nach vorne. Dann bleiben alle auf dem linken Ful® stehen und
bewegen ihren rechten Ful in die Richtungen, die sie mit dem Spruch
beschreiben:

... vorwarts, rickwarts, seitwarts, ran!"

bis der rechte Ful} bei ,ran” wieder neben dem linken steht.

Dann wieder von vorne beginnen.

© 2012, Tandem. Das Material ist urheberrechtlich geschitzt. Abdruck,
Veroffentlichung, Vervielfaltigung — auch auszugsweise — bedarf einer
vorherigen Genehmigung durch Tandem oder das DPJW.

© 2012, Tandem. Material je chranén autorskym pravem. Pro jeho pouziti

Vv jinych nez zakonem stanovenych pfipadech je nutny souhlas

Tandemu nebo DPJW.

© 2012, Tandem. Materiaty chronione prawem autorskim. Uzywanie -
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Anmerkungen: )
Mit diesem Spiel kénnen Spaziergange, Mittagspausen oder Ahnliches
aufgelockert werden.

Das rhythmische Sprechen zusammen mit der Bewegung erméglicht den
Teilnehmern, die Zahlen von 1 bis 10 auf spielerische Weise zu erlernen.

Die tschechische und polnische Version ist keine wortwortliche
Ubersetzung der deutschen Version.

Tschechische Version:

"A raz a dva a tfi a Ctyfi a pét a Sesta sedm a osm a devét a deset.

A Klobouk a htl, a chleba a sUl. A Arizona.

Dopfedu, dozadu, doprava, doleva." (Ab hier wird auf zwei Beinen nach
vorne, hinten, rechts und links gesprungen.)

Polnische Version:

.l raz, idwa, itrzy, i cztery, i pie¢ i szes¢, i siedem, i osiem, i dziewiec, i
dziesiec.

| woda i las, i stonce i czas.

I w przéd i w tyt i w bok i doskok.

Varianten:

Wenn die Teilnehmer die Zahlen noch nicht kennen, fangt man mit ,,und
eins“ an, gleich danach kommt der Teil am Platz (,... vorwarts, riickwarts,
seitwarts, ran!"). In jeder Runde eine Zahl hinzufiigen, das heil3t in der
zweiten Runde wird bis zwei gezahlt, in der dritten bis drei und so weiter.
Man fangt mit dem Spruch bis zehn an und zahlt absteigend, das heil3t in
der zweiten Runde wird bis neun gezahlt, in der dritten bis acht und so
weiter.

Nach ,... vorwarts, riickwarts, seitwarts, ran!" noch ,,... Hacke, Spitze, hoch
das Bein!" rufen, diese Bewegungen ebenfalls mit dem rechten Ful}
ausfihren.
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CZ:
Klobouk a htll a Arizona

A raz a dva a tfi a Ctyfi a pét a Sest a sedm a osm a devét a deset.
A klobouk a hul, a chleba a sul. A Arizona.
Dopredu, dozadu, doprava, doleva.

DE:

Ein Hut — ein Stock — ein Regenschirm

Und eins und zwei und drei und vier und finf und sechs und sieben

und acht und neun und zehn.
Ein Hut, ein Stock, ein Regenschirm.
Und vorwarts, rickwarts, seitwarts, ran!

PL:

Ein Hut, ein Stock, ein Regenschirm

I raz, idwa, itrzy, i cztery, i pie€ i szes¢, i siedem, i osiem, i dziewiec, i
dziesied.

| woda i las, i stonce i czas.

I w przod i w tyt i w bok i doskok.

© 2012, Tandem. Material je chranén autorskym pravem. Pro jeho pouZziti
v jinych nez zakonem stanovenych pfipadech je nutny souhlas
Tandemu nebo DPJW.

© 2012, Tandem. Das Material ist urheberrechtlich geschitzt. Abdruck,
Veroffentlichung, Vervielfaltigung — auch auszugsweise — bedarf einer
vorherigen Genehmigung durch Tandem oder das DPJW.

© 2012, Tandem. Materiaty chronione prawem autorskim. Uzywanie
materiatow (z wyjgtkiem sytuacji, gdy prawo autorskie stanowi inaczej)
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Tandem

Koordinaéni centrum

. . . cesko-némeckych
Erste musikalische Sprachlektion /

vymén madeze

Kategorie: Klang - Rhythmus - Melodie Koordinierungszentrum
Deutsch-Tschechischer

Kleingruppe (unter 5 TN):  ja Jugendaustausch

Kinder (unter 6 Jahren): ja

Dauer: mind. 10 Minuten

TN-Anzabhl: unbegrenzt

Aufstellung: im Kreis stehend

Material: grolies Blatt Papier und Edding, Liedtext mit

Noten (Vorlage)

Vorbereitung:
Die Spielleitung schreibt auf ein groRes Blatt Papier den Liedtext in allen
vertretenen Sprachen.

Ablauf:

Die Spielleitung stellt den Liedtext und die begleitenden Bewegungen
zunachst in einer Sprache vor. Dazu bittet sie die Muttersprachler um
Unterstutzung. Langsam steigen auch die anderen Teilnehmer in die
Melodie ein und beriihren dabei die besungenen Koérperteile. Sobald alle
das Lied in einer Sprache beherrschen, wird es in einer weiteren Sprache
eingelbt.

Varianten:

Als Einstieg kann die Gruppe eine Menschengestalt auf ein groRes Blatt
Papier zeichnen und die relevanten Kdrperteile beschriften (pro Sprache
eine Farbe) oder man verbindet dieses Spiel mit dem Spiel Mein Koérper.

Ein anderer moglicher Einstieg ist die Verbindung mit dem Spiel So sieht’s
aus. Entweder versieht die Gruppe nur eine Person mit Kartchen in allen
Sprachen oder drei Personen werden beschriftet, einmal auf Deutsch,
einmal auf Polnisch und einmal auf Tschechisch.

© 2012, Tandem. Das Material ist urheberrechtlich geschitzt. Abdruck,
Veroffentlichung, Vervielfaltigung — auch auszugsweise — bedarf einer
vorherigen Genehmigung durch Tandem oder das DPJW.

© 2012, Tandem. Material je chranén autorskym pravem. Pro jeho pouziti

Vv jinych nez zakonem stanovenych pfipadech je nutny souhlas

Tandemu nebo DPJW.

© 2012, Tandem. Materiaty chronione prawem autorskim. Uzywanie -
materiatow (z wyjgtkiem sytuacji, gdy prawo autorskie stanowi inaczej) rE
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Liedertexte:
auf Tschechisch:

Hlava, ramena, kolena, paty,
kolena, palce, kolena, paty,
hlava, ramena, kolena, paty,
oci, usi, pusa, nos.

auf Polnisch:

Gtowa, ramiona, kolana, piety,
kolana, piety, kolana, piety.
Gtowa, ramiona, kolana, piety,
oczy, uszy, usta, nos.

auf Deutsch:

Kopf, Schulter, Knie und Fersen,
Knie und Fersen, Knie und Fersen.
Kopf, Schulter, Knie und Fersen,

Augen, Ohren, Nase, Mund.
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Hlava, ramena, kolena, paty, kolena, paty, kolena, paty,

P AP S o Y 5 P A A S

V. V.
hlava, ramena, kolena, paty, oci, usi, pusa, nos.

oci | Augen | oczv
[o]

hlava | Kopf | alowa
(o]

o usi | Ohren | uszy

o \
nos | Nase | nos ﬁ’a
© o‘ @ o busa|Mund | usta

ramena | Schultern | ramiona ¢

© kolena | Knie | kolana
paty | Fersen | piety e

© 2012, Tandem. Material je chranén autorskym pravem. Pro jeho pouZziti
v jinych nez zakonem stanovenych pfipadech je nutny souhlas
Tandemu nebo DPJW.

© 2012, Tandem. Das Material ist urheberrechtlich geschitzt. Abdruck,
Veroffentlichung, Vervielfaltigung — auch auszugsweise — bedarf einer
vorherigen Genehmigung durch Tandem oder das DPJW.

© 2012, Tandem. Materiaty chronione prawem autorskim. Uzywanie
materiatow (z wyjgtkiem sytuacji, gdy prawo autorskie stanowi inaczej)
wymaga wczesniejszej zgody Tandemu lub PNWM.
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Tandem

Koordinaéni centrum
cesko-némeckych

Larmiibung vymén madeze

Kategorie: Klang - Rhythmus - Melodie Koordinierungszentrum
Deutsch-Tschechischer

Kleingruppe (unter 5 TN):  nein Jugendaustausch

Kinder (unter 6 Jahren): ja

Dauer: mind. 5 Minuten

TN-Anzahl: mind. 10

Aufstellung: im Raum verteilt

Material: ohne

Ablauf:

Jeder Spieler denkt sich ein eigenes Gerausch aus, wie z. B. quietschende
Reifen, tropfender Wasserhahn, Gebell etc. Auf ein Zeichen der
Spielleitung hin fangen die Teilnehmer an, ihre Gerausche von sich zu
geben. Nun gehen alle durch den ganzen Raum und wiederholen ,ihre*
Gerausche. Da alle auf einmal Larm machen, kann sich der Einzelne leicht
verbergen und sich geschutzt fihlen.

Anmerkung:
Die Larmubung eignet sich gut als Einstieg zum Spiel Skandier-Skandal
und zu anderen Spielen, bei denen man sehr laut sprechen muss.

Variante:

Auf ein Zeichen der Spielleitung hin versuchen sich die Teilnehmer nach
den Gerauschen zu gruppieren. Sie héren also genau hin, welches
Gerausch die anderen machen und entscheiden subjektiv, wo sie am
besten dazugehoéren. Zum Abschluss stellen die dadurch entstandenen
Gruppen den anderen ihre Gerausche vor.

© 2012, Tandem. Das Material ist urheberrechtlich geschitzt. Abdruck,
Veroffentlichung, Vervielfaltigung — auch auszugsweise — bedarf einer
vorherigen Genehmigung durch Tandem oder das DPJW.

© 2012, Tandem. Material je chranén autorskym pravem. Pro jeho pouziti
Vv jinych nez zakonem stanovenych pfipadech je nutny souhlas
Tandemu nebo DPJW.
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Koordinaéni centrum
cesko-némeckych

Skandier-Skandal

vymén madeze

Kategorie: Klang - Rhythmus - Melodie Koordinierungszentrum
Deutsch-Tschechischer

Kleingruppe (unter 5 TN):  ja Jugendaustausch

Kinder (unter 6 Jahren): ja

Dauer: mind. 10 Minuten

TN-Anzahl: mind. 3

Aufstellung : im Kreis stehend

Material: groldes Blatt Papier, Eddings

Ablauf:

Man sucht ein Wort aus, in dem Laute auftauchen, die fiir
Nichtmuttersprachler schwierig auszusprechen sind. Als Beispiel dient hier
das polnische Wort ,szczapa“ [schtschapa] (dt. Holzscheit). Ein
Muttersprachler fangt an, die erste Silbe (,szcza“) zu skandieren (laut und
deutlich vorzusprechen) und der Reihe nach schlief3en sich die einzelnen
Teilnehmer mit an, bis die ganze Gruppe die Silbe skandiert. Wenn die
erste Silbe wieder am Anfang angekommen ist, wird noch die zweite Silbe
hinzugefigt (,pa“), sodass das ganze Wort skandiert wird: ,szcza“ — ,pa“.
Zum Schluss wird das ganze Wort noch ein paar Mal laut skandiert und fur
alle gut sichtbar aufgeschrieben.

Wortertipps:
pl: zaba (Frosch), garnek (Topf), szybko (schnell)
cz: zaba (Frosch), fizek (Schnitzel), zizefi (Durst)
de: Hornchen, Wirstchen, Kase

Anmerkungen:

In jeder Sprache gibt es verschiedene Laute oder Lautgruppen, die fur
Nichtmuttersprachler schwierig auszusprechen sind. Im Polnischen ist es
zum Beispiel die Lautgruppe ,szcz“, im Tschechischen der Laut i, im
Deutschen die Umlaute ,3a, 6, U“. Solche Laute kdnnen mit Skandier-
Skandal gelibt werden.

© 2012, Tandem. Das Material ist urheberrechtlich geschitzt. Abdruck,
Veroffentlichung, Vervielfaltigung — auch auszugsweise — bedarf einer
vorherigen Genehmigung durch Tandem oder das DPJW.

© 2012, Tandem. Material je chranén autorskym pravem. Pro jeho pouziti

Vv jinych nez zakonem stanovenych pfipadech je nutny souhlas

Tandemu nebo DPJW.

© 2012, Tandem. Materiaty chronione prawem autorskim. Uzywanie -
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In einer grofden Gruppe kann ganz leicht eine falsche Aussprache
entstehen bzw. die richtige verloren gehen und dadurch falsch gelernt
werden. Um das zu vermeiden, sollten die muttersprachlichen Teilnehmer
gut im Kreis aufgeteilt stehen.

Damit der Rhythmus leichter gehalten wird, kann man dazu noch
mitklatschen.

Besonders bei grolen Gruppen wird nicht gewartet, bis die erste Silbe
wieder bei dem ersten Sprecher angekommen ist, sondern er schickt nach
einer Weile bereits die zweite Silbe herum.

Variante:

Die Gruppe verteilt sich im Raum, auch im Sitzen ist das méglich. Die
Silben werden zwar von allen aufgenommen und wiederholt, die
Reihenfolge ist jedoch nicht vorher festgelegt. So ist auch die Anzahl der
Sprecher nie gleich. Dadurch entsteht ein besonderes Klangerlebnis.

Als Einstieg zu diesem Spiel eignet sich sehr gut das Spiel La&rmubung.
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Koordinaéni centrum

. cesko-némeckych
Spiel des gebrochenen Satzes /

vymén madeze

Kategorie: Klang - Rhythmus - Melodie Koordinierungszentrum
Deutsch-Tschechischer

Kleingruppe (unter 5 TN):  nein Jugendaustausch

Kinder (unter 6 Jahren): nein

Dauer: mind. 10 Minuten

TN-Anzahl: mind. 10

Aufstellung: im Raum verteilt

Material: ohne (evtl. Kartchen mit Woértern)

Ablauf:

Die Halfte der Gruppe geht aus dem Raum, um nicht die Vereinbarungen
der zweiten Gruppe héren zu kdnnen. Die andere Halfte im Raum Uberlegt
sich einen Satz, der so viele Worter hat wie ihre Anzahl an
Gruppenmitgliedern ist. Jedem Gruppenmitglied wird nun ein Wort des
ausgedachten Satzes zugewiesen. Die Teilnehmer auf3erhalb des Raumes
kommen wieder rein, die anderen singen oder rufen unablassig alle
gleichzeitig laut beim Gehen im Raum ihr jeweiliges Wort. Diejenigen, die
drauf’en waren, versuchen durch genaues Zuhéren und Herumgehen zu
erraten, um welche Worter es sich handelt. AnschlielRend wird der Satz
rekonstruiert. Die Ratenden stellen die Teilnehmer in eine passende Reihe,
sodass der Satz in richtiger Reihenfolge gesagt werden kann.

Anmerkungen:

Die Spielleitung kann vorher einen Satz vorbereiten und jedem ein
Kartchen mit einem Wort geben.

Bei grofierer Teilnehmerzahl kbnnen mehrere Satze in mehreren Gruppen
entstehen (ein kurzer Text).

Die einzelnen Satze sollten jedoch nicht gemischt werden, d. h. die
jeweiligen Gruppen sind beim Herumgehen deutlich getrennt. Sonst ware

das Erraten zu schwierig
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Koordinaéni centrum

. cesko-némeckych
Slalom mit verbundenen Augen /

vymén madeze

Kategorie: Kooperative Spiele Koordinierungszentrum
Deutsch-Tschechischer

Kleingruppe (unter 5 TN):  ja Jugendaustausch

Kinder (unter 6 Jahren): nein

Dauer: mind. 30 Minuten

TN-Anzahl: mind. 4

Aufstellung: Gruppen verteilt im Raum

Material: Gegenstande als Hindernisse flir den

Parcours, Augenbinden, Pfeife, Papier,
Stoppuhr; groRes Blatt Papier und Eddings

Vorbereitung:

Die Spielleitung schreibt auf ein groRes Blatt Papier die zu verwendenden
Begriffe (Richtungsangaben) in allen vertretenen Sprachen und bringt es
fur alle sichtbar an.

cz - pl-de

rovné - prosto - vorwarts
zpét - w tyt - rickwarts
vlevo - w lewo - links
vpravo - w prawo - rechts
Staj! - Stoj! - Stop!

Ablauf:

Die Spielleitung flihrt die im Spiel benutzten Begriffe flir Richtungsangaben
ein. Dazu bittet sie die Teilnehmer der vertretenen Sprache um
Unterstitzung. Die Spielleitung spricht die Woérter mehrmals vor, wahrend
sie sich gleichzeitig in die entsprechende Richtung bewegt. Die Teilnehmer
folgen ihr. Nachdem alle mit den Begriffen vertraut sind, bilden sie
gemischtsprachige Teams.

Immer einer Person aus der Gruppe werden die Augen verbunden. Sie
bekommt die Aufgabe, auf
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einer ungefahr 5 - 6 Meter langen Strecke mit Hindernissen (Parcours)
einen Slalom zu bewaltigen. Die Spielleitung baut vorher die
Hindernisstrecke. Das Streckenziel soll erreicht werden, ohne die
Hindernisse zu berthren.

Die Teammitglieder bleiben auRerhalb des Parcours und leiten den
Blinden nur durch Zurufen der Richtungsanweisungen an. Dies erfolgt in
der Sprache, die gerade die Spielleitung vorgibt (angezeigt auf Papier:
deutsch — polski — ¢esky oder durch kleine Flaggen der einzelnen Lander).
Ungefahr alle 10 Sekunden die Sprache wechseln. Der Wechsel wird mit
einem Pfiff signalisiert. Falls ein Spieler ein Hindernis berihrt, fangt er den
Weg von vorne an.

Anmerkungen:
Fir das Spiel muss ein gewisses Vertrauen in der Gruppe vorhanden sein.

Die Zeiten werden gemessen und das Team mit dem schnellsten Mitglied
bekommt einen Preis.
Das Spiel ist sehr gut fur Aktivitaten im Freien geeignet.
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Koordinaéni centrum
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Trauminsel I
vymén madeze
Kategorie: Kooperative Spiele Koordinierungszentrum
Deutsch-Tschechischer
Kleingruppe (unter 5 TN):  ja Jugendaustausch
Kinder (unter 6 Jahren): nein
Dauer: mind. 60 Minuten
TN-Anzahl: mind. 4
Aufstellung: Gruppen im Raum verteilt
Material: grolie Papierbogen, (Farb-)Stifte, Klebeband,

Schere, Bastelmaterial

Ablauf:

Die Spielleitung teilt die Gesamtgruppe in gemischtsprachige Kleingruppen
(bis zu ca. 7 Personen) auf. Die Aufgabe jeder Gruppe besteht darin, eine
Insel zu entwerfen und spater zu bauen/zeichnen. Den Teilnehmern stehen
die oben genannten Materialien zur Verfuigung.

Die Spielleitung verteilt die moglichen Themen: Urlaubsinsel, Insel der
Freizeit, Mode auf der Insel, Musikinsel, Tiere auf der Insel, Essen auf der
Insel, Politiker-Insel, Technikinsel, Insel der Zukunft, Oko-Insel u.3..

Die Gruppenmitglieder tauschen sich Uber ihre Vorstellungen aus, was es
auf der Insel geben soll. Sie kdnnen dazu alle moglichen
Kommunikationsmittel benutzen. Nach spatestens 20 Minuten sollte die
Bauphase beginnen. Jede Gruppe kann sich auch fir die Bewohner ihrer
Insel eine Insel-Hymne, Insel-Gesetze, Fahne und Zahlungsmittel
Uberlegen.

Nach ca. einer Stunde prasentieren die Kleingruppen ihre Inseln.

Anmerkung:

Dieses Spiel hat sich sehr gut bei Gruppen bewahrt, deren Mitglieder nur
geringe Kenntnisse der Partnersprache und oft entsprechend hohe
Sprechhemmungen haben.
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Vom Worterbuch zum Kochbuch

vymén madeze

Kategorie: Kooperative Spiele Koordinierungszentrum
Deutsch-Tschechischer

Kleingruppe (unter 5 TN):  ja Jugendaustausch

Kinder (unter 6 Jahren): nein

Dauer: mind. 120 Minuten oder auch bis zu einem

Tag, je nachdem, wie intensiv die Teilnehmer
in den Prozess einbezogen sind.

TN-Anzahl: mind. 4
Aufstellung: Gruppen im Raum verteilt
Material: grolie Papierbdgen, Eddings, Papier und

Stifte fur die Speisekarte; Zutaten je nach
Rezept, je nach Gericht, ggf. eine Kiiche

Vorbereitung:

Die Teilnehmer entscheiden einige Zeit im Voraus, was sie gerne kochen
mdchten. Entweder legt das jede Gruppe vor der Begegnung fest oder man
plant dafur Zeit in gemischtsprachigen Teams wahrend der Begegnung ein.
Dementsprechend werden die Zutaten — ggf. landestypische — vorher oder
als Teamaufgabe vor Ort besorgt.

Ablauf:

a) Erstellung der Wérterbticher vor dem Kochen:

Es gibt mehrere mehrsprachige thematische Teams, unter anderem ein
Koch- und Dekoteam. Die Teilnehmer erstellen auf Papierbdgen
mehrsprachige ,Kochworterblicher”: Klichengerate, Lebensmittel etc.
werden in den verwendeten Sprachen aufgeschrieben/aufgemalt/mit
Verpackungsmaterial erganzt.

Andere bereiten das Vokabular fir eine mehrsprachige Speisekarte vor und
erstellen ein Worterbuch zum Thema Dekorieren und Tisch decken. Dazu
kommen sprachliche Wendungen wie beispielsweise ,Guten Appetit.*

b) Bildung der Arbeitsgruppen

© 2012, Tandem. Das Material ist urheberrechtlich geschitzt. Abdruck,
Veroffentlichung, Vervielfaltigung — auch auszugsweise — bedarf einer
vorherigen Genehmigung durch Tandem oder das DPJW.

© 2012, Tandem. Material je chranén autorskym pravem. Pro jeho pouziti

Vv jinych nez zakonem stanovenych pfipadech je nutny souhlas

Tandemu nebo DPJW.

© 2012, Tandem. Materiaty chronione prawem autorskim. Uzywanie -
materiatow (z wyjgtkiem sytuacji, gdy prawo autorskie stanowi inaczej) rE

wymaga wczesniejszej zgody Tandemu lub PNWM.” trlollng ua/e - I

www.triolinguale.eu



Strana 2

Nun werden die Aufgaben aufgelistet, und die Teilnehmer verteilen sich in
(neue) gemischtsprachige ,Arbeitsgruppen®. Je nach Alter der Teilnehmer
unterstitzt die Spielleitung die Gruppe beim
Arbeitsgruppenbildungsprozess oder zieht sich zuriick und steht beratend
zur Seite. Mogliche Tatigkeiten der Arbeitsgruppen sind: Kochen,
Speisekarte erstellen und gestalten, Speiseraum dekorieren, Tisch decken,
Essensritual festlegen, Kultur-Rahmenprogramm vorbereiten (in dem
landestypische Speisen erklart werden).

c¢) Arbeitsphase:

Die Teilnehmer fiihren eigenverantwortlich (und je nach Alter von der
Spielleitung unterstitzt) ihre Aufgaben in den Arbeitsgruppen aus und
helfen sich gegenseitig bei der sprachlichen Verstandigung.

d) GenieRerphase:
Wenn alle mit der Vorbereitung fertig sind, folgt das gemeinsame feierliche
Speisen.

Anmerkungen:

Die erstellten Materialien (Worterblcher, Speisekarten) kénnen verteilt und
ggf. kopiert werden, damit die Teilnehmer sie mit nach Hause nehmen
kénnen.

Um die Gruppendynamik zu unterstlitzen, denkt sich die Spielleitung
wahrend der Arbeitsphase eine Uberraschung fiir die Gesamtgruppe aus:
Zum Beispiel einen Sketch, den sie vorfiihrt, ein Dankeschon-Lied zum
Vortragen ...
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Blinde Landkarte

Koordinaéni centrum
cesko-némeckych

vymén madeze

Kategorie: Landeskunde und Kultur Koordinierungszentrum
Deutsch-Tschechischer

Kleingruppe (unter 5 TN):  ja Jugendaustausch

Kinder (unter 6 Jahren): nein

Dauer: mind. 30 Minuten

TN-Anzahl: mind. 3

Aufstellung: Gruppen im Raum verteilt

Material: Papierblatter, Farbstifte

Vorbereitung:
Die Spielleitung bereitet die Umrisse der vertretenen Lander auf
Papierblattern vor (anhand von Landkarten bzw. Internetquellen).

Ablauf:

Jede Gruppe vertritt ein Land. Sie erhalt ein Blatt Papier mit dem Umriss
des jeweils anderen Landes. Es mussen die Stadte, Flisse, Berge etc.
erganzt bzw. notiert werden. Es kann von dem Spiel Puzzle-Landkarte
ausgegangen werden. Anschliel3end die Ergebnisse mit Teilnehmern einer
anderen Gruppe besprechen und im Raum aufhangen.

Anmerkung:

Es kann natdrlich auch in gemischtsprachigen Gruppen gearbeitet werden.
Hierbei sollten jedoch mehrsprachige Vertreter einzelner Lander nicht die
Arbeit fur die ganze Gruppe leisten. (Darauf muss die Spielleitung immer
achten.)

Variante:

Jede Gruppe benennt einen Sprecher, der die Moglichkeit hat, mit
Sprechern der anderen Gruppen zu kommunizieren, um auf diese Weise
die fur die Erstellung der Landkarte notwendigen Informationen zu
gewinnen. Die Sprecher

treffen sich an einem
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.dritten® Ort, der am Anfang des Spiels festgelegt wurde und fir alle
Gruppen gilt. Dabei ist zu beachten, dass jeweils nur zwei Sprecher
miteinander kommunizieren kdnnen. Die Gruppen einigen sich im Vorfeld
darauf, mit welchem Zeichen die Sprecher ihren Gesprachsbedarf
signalisieren.

Die Gruppe kann den Landerumriss selbst entwerfen
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Koordinaéni centrum
cesko-némeckych

Stadtrallye — interaktive Stadtspiele

vymén madeze

Kategorie: Landeskunde und Kultur Koordinierungszentrum
Deutsch-Tschechischer

Kleingruppe (unter 5 TN):  ja Jugendaustausch

Kinder (unter 6 Jahren): nein

Dauer: mind. 60 Minuten

TN-Anzabhl: unbegrenzt

Aufstellung: in der Stadt verteilt

Material: siehe bei den einzelnen Varianten

Voranmerkungen zum Ablauf:

Stadtspiele werden idealerweise wahrend der ersten Tage einer
Begegnung realisiert. Mittels der Spiele konnen die Teilnehmer den
unbekannten Aufenthaltsort auf kreative Art und Weise entdecken. Die
Informationen zum Spiel in der Version fur die Teilnehmer (s. Anlage) sind
so formuliert, dass man es an jedem beliebigen Ort durchfihren kann.
Falls die Begegnung in einer bekannten Umgebung stattfindet (z. B. ein
Teil der Gruppe kommt aus dem Ort), kdnnen die Aufgaben verandert
werden. Am besten so, dass sie auch flr die Einheimischen spannend und
nicht leicht zu l6sen sind.

Des Weiteren basieren diese Spiele auf der Kooperation unter den
Teilnehmern, der gegenseitigen Unterstiitzung, dem gemeinsamen Treffen
von Entscheidungen und der selbststandigen Aufgabenteilung. Spannend
ist auch, dass sie selbst entscheiden kénnen, wo genau in der Stadt sie
ihre Aufgaben I6sen wollen. Auf diese Weise kann man die Besichtigung
interessanter Orte mit Interaktionen der Teilnehmer untereinander
verbinden. Die Spiele schaffen zudem die Mdglichkeit, Kontakte zu
Spielern aufRerhalb der Gruppe zu kntpfen.

Wichtig sind die Auswertung des Spiels und der Erfahrungsaustausch in
der ganzen Gruppe.

Varianten:
e Variante 1: ,Die
Stadt X aus eurer
Perspektive*
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Material: je Kleingruppe eine Kopie der Anlage 1, Papier, Stifte, Bleistifte,
evtl. Buntstifte

Ablauf:

Die Kleingruppe soll ohne Stadtplan vier Objekte in der Stadt finden. Diese
Aufgabe ist zu bewaltigen, indem man mit Passanten in Kontakt tritt und
Informationen austauscht. Nach jedem Auffinden eines Ortes zeichnet die
Kleingruppe ein Bild davon und notiert interessante Informationen tber das
Objekt. Die Mitglieder der Kleingruppe entscheiden eigenstandig, in
welcher Reihenfolge sie die Objekte suchen wollen und wer welche
Aufgabe im Laufe des Spiels Gbernimmt. Die Auswertung der Ergebnisse
findet in der ganzen Gruppe statt.

Anmerkung:

Die Aufgaben erfordern unterschiedliche Sprachniveaus unter den
Teilnehmern: Vom Gesprach mit Passanten bis zum Beschriften der
Elemente auf dem Bild in beiden Sprachen.

e Variante 2: ,Der Tausch*
Material: je Kleingruppe ein Startgegenstand, Kopie der Anlage 2, Stifte

Ablauf:

Die Aufgabe der Gruppe ist der fiinffache Eintausch des Startgegenstandes
gegen einen anderen Gegenstand mit unbekannten Menschen auf der
Stralde. Der Startgegenstand sollte wertlos und unattraktiv sein
(Wascheklammer, Gummihandschuh, Topfreiniger, Taschentlicher). Die
Teilnehmer entscheiden selbst, mit wem sie ihren Gegenstand tauschen
und in welchem Teil der Stadt sie die Aufgabe umsetzen wollen. Die
Auswertung findet in der ganzen Gruppe statt.

Anmerkung:
Mit diesem Spiel sind haufig grol3e Emotionen verbunden. Es ist gerade
unter Jugendlichen sehr beliebt.

o Variante 3:, Die
Stadt mit vier
Sinnen entdecken*

Material: je Kleingruppe eine
Kopie der Anlage 3, Papier,
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Stifte, Material fur die Prasentation (Klebstoff, grol’e Papierblatter, Schere,
Wasserfarben, Buntstifte, ...)

Ablauf:

Die Teilnehmer sollen die Stadt mithilfe der vier Sinne: Sehen, Horen,
Schmecken und Riechen entdecken. Die Prasentation findet in der groRen
Gruppe statt. Oftmals entstehen bei diesem Spiel prachtvolle Collagen.

Anmerkung:
Falls moéglich, kann man die Arbeit mithilfe einer Digitalkamera (Sehsinn)
oder eines Diktiergerates (H6rsinn) dokumentieren.

Variante 4: ,Kihlschranke vor Ort erkunden®
Material: je Kleingruppe eine Digitalkamera; Mdglichkeit, Digitalbilder zu
prasentieren (Lap-top (+ evtl. Beamer))

Ablauf:

Jede gemischtsprachige Kleingruppe erhalt die Aufgabe, einen
Kihlschrank von Ortsansassigen von auRen und von innen zu
fotografieren, d.h. dass die Teilnehmer fremde Leute auf der Stral3e
ansprechen bzw. an Haustlren klingeln missen, um die Erlaubnis zum
Fotografieren zu erhalten. Auf diese Weise machen sich die Teilnehmer mit
den Leuten und der (Ess-)Kultur vor Ort bekannt und erhalten Einblick in
die Lebensweise. Es kdnnen sich nette Gesprache mit den Einheimischen
entwickeln. In jeder Kleingruppe sollten allerdings auf keinen Fall mehr als
drei Personen sein, da es sonst sehr schwer werden kann, jemanden zu
finden, der die Gruppe in seine Wohnung I&sst.

Im Anschluss prasentiert jede Kleingruppe ihre Bilder und erzahlt, wie sie
zu ihnen gekommen ist.

Anmerkung:

Da es oft groRe Uberwindung verlangt, fremde Leute um die Erlaubnis zu
bitten, ihren Kihlschrank fotografieren zu dirfen, sollte diese Art der
Stadtrallye nur mit einer geeigneten Gruppe durchgefiihrt werden.
Erreichen die jeweiligen

Kleingruppen ihr Ziel, ist die

Euphorie im Anschluss sehr

grofs.
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Deutsch-Polnisches Jugendwerk
Polsko-Niemiecka Wspotpraca Mtodziezy

Stadtrallye - Anlage 1:
,Die Stadt X aus eurer Perspektive“

Kirche, Denkmal, Jugendclub, Park
Aufgabe:

Eure Aufgabe besteht darin, die oben genannten Objekte in der Stadt
zu finden. Ihr bekommt keinen Stadtplan. Fragt die Passanten auf
der Stral’e nach Tipps, wo sich die Objekte befinden kénnen. Wenn
ihr angekommen seid, zeichnet bitte charakteristische Elemente
dieses Objekt auf ein Blatt Papier (1 Bild pro Gruppe) und beschriftet
dieses in allen Sprachen. Welche Warter sind flr euch an diesem
Ort interessant? Schreibt sie bitte auf den Zettel! Uberlegt euch, wie
ihr die Ergebnisse eurer ,Expedition” den anderen Teilnehmern

prasentieren konnt. Viel Spaf!

© 2012, Tandem. Material je chranén autorskym pravem. Pro jeho pouZziti

v jinych nez zakonem stanovenych pfipadech je nutny souhlas
Tandemu nebo DPJW.

© 2012, Tandem. Das Material ist urheberrechtlich geschitzt. Abdruck,

Veroffentlichung, Vervielfaltigung — auch auszugsweise — bedarf einer
vorherigen Genehmigung durch Tandem oder das DPJW.

© 2012, Tandem. Materiaty chronione prawem autorskim. Uzywanie
materiatow (z wyjgtkiem sytuacji, gdy prawo autorskie stanowi inaczej)
wymaga wczesniejszej zgody Tandemu lub PNWM.

www.triolinguale.eu

. X
triolinguale ™ yl

[ =1

\_./
p
TunJem
b

Tandem

Koordinac¢ni centrum
cesko-némeckych
vymén mladeze
Koordinierungszentrum
Deutsch-Tschechischer

Jugendaustausch

A

rR



/ fdpjw
pnwm

Deutsch-Polnisches Jugendwerk
Polsko-Niemiecka Wspotpraca Mtodziezy

Stadtrallye - Anlage 2:
,bDer Tausch*

Teamname:

Teammitglieder:

Startgegenstand:

Notiert euch bei jedem Tausch:

Beschreibung des neuen Gegenstandes:

Ort des Tausches:

Reaktion der Personen:

Was ist fur euch noch wichtig und interessant?:

Welche Woérter habt ihr bei jedem Tausch gelernt?:

© 2012, Tandem. Material je chranén autorskym pravem. Pro jeho pouZziti

v jinych nez zakonem stanovenych pfipadech je nutny souhlas
Tandemu nebo DPJW.

© 2012, Tandem. Das Material ist urheberrechtlich geschitzt. Abdruck,
Veroffentlichung, Vervielfaltigung — auch auszugsweise — bedarf einer
vorherigen Genehmigung durch Tandem oder das DPJW.

© 2012, Tandem. Materiaty chronione prawem autorskim. Uzywanie
materiatow (z wyjgtkiem sytuacji, gdy prawo autorskie stanowi inaczej)
wymaga wczesniejszej zgody Tandemu lub PNWM.

www.triolinguale.eu

triolinguale

[ =1

\_’/
p
TunJem
b

Tandem
Koordina¢ni centrum
cesko-némeckych
vymén mladeze
Koordinierungszentrum

Deutsch-Tschechischer
Jugendaustausch

A

I'h-

X
A



/\/- I
— G0 4
i Jem

Ten
Deutsch-Polnisches Jugendwerk I
Polsko-Niemiecka Wspotpraca Mtodziezy
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Koordinac¢ni centrum

cesko-némeckych
Stadtrallye - Anlage 3: vymén mladeze
Koordinierungszentrum
Deutsch-Tschechischer

,,Die Stadt mit vier Sinnen entdecken* Jugendaustausch

1. Der Sehsinn

Geht mit offenen Augen durch die Stadt. Beobachtet die Menschen
auf der Stralde, seht euch die Gebaude, die Landschaft usw. an und
notiert eure Beobachtungen:

e Wie verhalten sich die Menschen? Worauf habt ihr besonders
geachtet?

e Habt ihr Worter gesehen, die in eurer Sprachen ahnlich sind?

e Was ist euch an den Werbeslogans, Graffitis und Schildern
aufgefallen?

e Findet ihr hier etwas Vertrautes? Wenn ja, was und woran
erinnert es Euch?

e Was waren oder sind eure ersten Eindriicke bei der Ankunft
an diesem Ort?

2. Der Horsinn

Versucht euch auf die unterschiedlichen Gerausche und Laute zu
konzentrieren wahrend ihr durch die Stadt spaziert. Schliel3t die
Augen und denkt Uber die folgenden Fragen nach:

e Welche Gerausche sind dominant/besonders?

e Bleibt an einem Ort stehen, an dem Passanten
vorbeikommen. Hort ihr, was sie sagen? Notiert euch die
Wendungen und Woarter, die ihr heraushoren konntet. In
welchen anderen Sprachen haben die Passanten
gesprochen?

© 2012, Tandem. Material je chranén autorskym pravem. Pro jeho pouZziti
v jinych nez zakonem stanovenych pfipadech je nutny souhlas
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3. Der Geruchs- und Geschmackssinn

Achtet bei eurem Spaziergang durch die Stadt besonders auf
verschiedene Gertche und Geschmacker. Die folgenden Fragen
kénnen euch dabei helfen:

e Welche Geriiche konnt ihr unterscheiden/einordnen?

e Gibt es Gerliche, die ihr nicht kennt? Findet heraus, woher sie
stammen!

e Was kann man in dieser Stadt essen?

e Hat diese Stadt besondere kulinarische Spezialitaten zu
bieten? Wenn ja, welche?

Macht euch Gedanken daruber, wie ihr die Ergebnisse eurer
~Expedition“ den anderen Teilnehmern prasentieren wollt. Viel Spal3!
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Glucksrad IR
vymén madeze
Kategorie: Landeskunde und Kultur Koordinierungszentrum
Deutsch-Tschechischer
Kleingruppe (unter 5 TN):  nein Jugendaustausch
Kinder (unter 6 Jahren): nein
Dauer: mind. 30 Minuten
TN-Anzahl: mind. 9
Aufstellung: im Halbkreis sitzend
Material: Zettel, Papierbogen, Stifte, evtl. eine Art
Roulette bzw. ,Glicksrad”
Vorbereitung:
Die Spielleitung schreibt die Aufgaben und Joker in den vertretenen
Sprachen auf kleine Zettel auf (eine Frage/ein Joker pro Zettel,
mehrsprachig) bzw. druckt und zerschneidet die dreisprachige Vorlage.
Ablauf:
Jede Gruppe vertritt ein Land. Die Aufgaben beziehen sich auf
Alltagssituationen in einem anderen Land als ihrem eigenen. Die
tschechische Gruppe spielt z.B. die Deutschen, die polnische Gruppe die
Tschechen, usw. Die Ergebnisse werden vor allen aufgefihrt und im
Anschluss dartber mit den ,echten” Vertretern der jeweiligen Lander
diskutiert.
Die Aufgabe jeder Gruppe ist es, mdglichst realitdtsnahe Antworten zu
prasentieren. Die erste Gruppe zieht einen Zettel. Diese ausgeloste
Aufgabe wird zuerst in allen Sprachen laut vorgelesen. Die Gruppe soll
dann die Antwort auf beliebige nicht traditionelle Art darstellen (z. B.
pantomimisch, als Gedicht, Lied, Dialog usw.).
Wenn jemand statt einer Frage den Joker zieht, so handelt es sich um eine
Aufgabe fir alle Gruppen.
© 2012, Tandem. Das Material ist urheberrechtlich geschitzt. Abdruck,
Veroffentlichung, Vervielfaltigung — auch auszugsweise — bedarf einer
vorherigen Genehmigung durch Tandem oder das DPJW.
© 2012, Tandem. Material je chranén autorskym pravem. Pro jeho pouziti
Vv jinych nez zakonem stanovenych pfipadech je nutny souhlas
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Fragen-Beispiele:

Wie empfangt man unerwarteten Besuch?

Wie begrifRen sich Kollegen/Kolleginnen am Arbeitsplatz?
Ein Neuankémmling betritt eine Gruppe, wer stellt wen vor?
Stellt einen typischen Autofahrer dar.

Wie verhalten sich FuRganger bei einer roten Ampel?

Mit welchem Trinkspruch stof3en die Leute an?

Welche sind die haufigsten Grinde zum Heiraten?

Was darf bei keiner Mahlzeit fehlen?

Wann schliel3en die Laden?

Womit wollen die Leute keine Zeit verlieren?

Wie reagiert man auf Leute in Sportkleidung in der Disco, im
Restaurant, auf der StraRe?

Wie feiern die Leute Geburtstag?

Mit wie viel Promille darf man noch Auto fahren?

Gehen die Leute eher einzeln oder in Gruppen in die Stadt?
Wie verabredet man sich?

Wie verhalten sich die Eltern, wenn ihre Kinder schreien?
Was versteht man unter ,einer Pause von 5 Minuten*?

Diese und weitere Fragen in allen drei Sprachen als Vorlage

Joker—Beispiele:

Bildet zusammen ein Gruppenfoto fir das Thema ,Revolution®.
Bildet zusammen ein Gruppenfoto fliir das Thema ,Untergang der
Titanic®.

Finde einen Partner mit derselben Schuhgrélle.

Unterhaltet euch in einer Fantasiesprache.

Schuttelt die Hande von so vielen Leuten wie moglich.

Bildet eine lange Menschenkette und versucht gemeinsam zu
tanzen, ohne euch loszulassen.
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e Sucht euch jemanden aus der anderen Gruppe aus und tanzt mit
ihm einen wilden Dschungeltanz.

¢ Finde einen Partner mit deiner Augenfarbe.
Bildet einen Kreis, drei Freiwillige flustern ihrem rechten Nachbarn
ein Wort ins Ohr, der es nach rechts weiterschickt. So gehen die
Woérter eine Runde herum.

Anmerkungen:

Bei Gruppen mit niedrigerem Sprachniveau sollte ein Sprachmittler
eingesetzt werden.

Um das Spiel interessanter zu machen, kénnte man ein Roulette basteln
(oder sich aus einem Spiel ausleihen). Mit dessen Hilfe werden dann die
Aufgaben ausgelost.

Bei trinationalen Gruppen wird bei jeder Frage auch das Land ausgelost,
das die Gruppe darstellen soll (z. B. eine polnische Gruppe zieht und wahlt
zwischen Tschechien und Deutschland).
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Gliucksrad — Fragen und Aufgaben

=
D |Wie dricken junge Leute ihren Unmut aus?

PL | Jakim gestem mtodziez wyraza niezadowolenie w twoim kraju?
CZ | Jak vyjadiuji mladi lidé svoji nespokojenost?

D |Wie empfdngt man unerwarteten Besuch?
PL | Jak w twoim Kkraju przymuje sie niespodziewanych gosci?

CZ | Jak pfijimate neocekavanou navstévu?
_______________________________________________________________________________________________________|

D |Wie begriiBen sich Kolleginnen am Arbeitsplatz?
PL | Jak witajg sie znajomi w miejscu pracy w twoim kraju?
CZ | Jak se navzajem zdravi kolegove v praci?

D |Ein Neuankémmling betritt eine Gruppe, wer stellt wen vor?
PL | Kio$ nowy przybywa do grupy. Kto kogo prezedstawia?
CZ | Novacek poprvé prijde do kolektivu, kdo koho piedstavuje?

D |Stelle eine/n typische/n Autofahrerin dar.
PL | Jak prowadzi sie auto w twoim kraju.
CZ | Piedved chovani typického fidice.

D |Wie verhalten sich FuBgangerinnen bei einer roten Ampel?

PL | Jak w twoim kraju zachowuje sie pieszy na przejsciu drogowym kiedy pali sie
czerwone swiatlo?

CZ | Jak se zachova chodec, kdyz naskoéi ¢ervena?

D |Wie diskutiert man?
PL | Jak dyskutuje sie w twoim kraju?
CZ | Jak se u vas diskutuje?

D | Mit welchem Trinkspruch stoBen die Leute an?
PL | Jakim wyrazeniem wznosi sie toast w twoim kraju?
CZ | Co rikate pii pripitku?

D |Welche sind die haufigste Grinde zum Heiraten?
PL | Dlaczego ludzie w twoim kraju biorg slub?
CZ | Z jakych nejcastéjSich duvodl se lidé berou?

© 2012, Tandem. Material je chranén autorskym pravem. Pro jeho pouZziti
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Gliicksrad — Fragen und Aufgaben

PL
cz

S =
Wie drlicken junge Leute ihren Unmut aus?

Jakim gestem miodziez wyraza niezadowolenie w twoim kraju?
Jak vyjadruji mladi lidé svoji nespokojenost?

PL
cz

Wie empféngt man unerwarteten Besuch?
Jak w twoim Kraju przymuje sie niespodziewanych gosci?

Jak prijiméate neocekavanou navstévu?
z___________________________________________________________________________________________________________|

PL
cz

Wie begriiBen sich Kolleglnnen am Arbeitsplatz?
Jak witajg sie znajomi w miejscu pracy w twoim kraju?
Jak se navzajem zdravi kolegové v praci?

PL
czZ

Ein Neuankdmmling betritt eine Gruppe, wer stellt wen vor?
Ktos nowy przybywa do grupy. Kito kogo prezedstawia?
Novaéek poprvé prijde do kolektivu, kdo koho predstavuje?

PL
cz

Stelle eine/n typische/n Autofahrerln dar.
Jak prowadzi sie auto w twoim kraju.
Predved chovani typického fidice.

PL

(074

Wie verhalten sich FuBgéngerlnnen bei einer roten Ampel?

Jak w twoim kraju zachowuje sie pieszy na przejsciu drogowym kiedy pali sie
czerwone swiatto?
Jak se zachova chodec, kdyZ naskoci cervena?

PL
cz

Wie diskutiert man?
Jak dyskutuje sie w twoim kraju?
Jak se u vas diskutuje?

PL
cz

Mit welchem Trinkspruch stoBen die Leute an?
Jakim wyrazeniem wznosi sie toast w twoim kraju?
Co rikate pii pripitku?

PL
cz

Welche sind die haufigste Griinde zum Heiraten?
Dlaczego ludzie w twoim kraju biorg $lub?
Z jakych nejcastéjich duvodui se lidé berou?

triolinguale ™
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Glicksrad — Fragen und Aufgaben

PL
cz

Was trinken die Leute, wenn sie ins Café gehen?
Co pija sie w twoim kraju w kawiarniach?
Co piji lidé, kdyz jdou do kavarny?

PL
cz

Mit welchem Koérperteil beginnt man beim Waschen?
Jaka czescia ciata porusza cztowiek podczas mycia sie, w twoim kraju?
Jakou casti téla zacinate pfi myti?

PL
cz

Was darf bei keiner Mahlzeit fehlen?
Z czego sklada sie codzienny obiad w twoim kraju?
Co nesmi chybét u zadného jidla?

PL
cz

Wann schlieen die Laden?
Ktorej godzinie zamykane sa sklepy w twaim kraju?
Kdy zaviraji obchody?

PL
cz

Womit wollen die Leute keine Zeit verlieren?
Na co w twoim kraju ludzie nie traca czasu?
S &im nechtéji lidé ztracet c¢as?

PL
cz

Was ziehen die Frauen und Manner am Strand an?
Co nosi sie na plazy w twoim kraju?
Co na sobé nosi lidé na plazi?

PL

cz

Wie reagiert man auf Leute in Sportkleidung in der Disco, im Restaurant, auf
der StraBe?

Jak w twoim kraju reaguje sie na osobe ubrang w dres — w dyskotece, w
restauracji, na ulicy?

Jak reaguiji lidé na ¢lovéka ve sportovnim obleceni na diskotéce, v restauraci,
na ulici?

PL
cz

Was macht man far den Umweltschutz?
Co robi sie w twoim kraju dla ekologii?
Co délate pro ekologii?

triolinguale ™
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Glicksrad — Fragen und Aufgaben

PL
CZ

Wie feiern die Leute Geburtstag?
Jak w twoim kraju obchodzi sie urodziny?
Jak lidé slavi narozeniny?

PL
(o4

Zu welchem Anlass verschenkt man Blumen?
Z okazji jakiego $wieta Kupuje sie kwiaty w twoim kraju?
Pri jaké prilezitosti si davate kvétiny?

PL
(074

Woriber sprechen Frauen und Méanner nur untereinander?
Czym rozmawiaja kobiety, a oczym mezczyzni w twoim kraju?
O ¢em mluvi Zeny a muZi jen mezi sebou?

PL

(o4

Mit wie viel Promille darf man noch Autofahren?

Jaka jest gorna granica alkoholu we krwi, dozwolona podczas prowadzenia
samochodu w twoim kraju?

Jaka je nejvyssi pripustna hranice alkoholu v krvi fidi¢a?

PL
(o4

Wie feiern die Leute Weihnachten?
Jak swietuje sie boze narodzenie w twoim kraju?
Jak se slavi vanoce?

PL
(o4

Wie kréht ein Hahn?
Jak pieje kogut w twoim kraju?
Jak déla kohout?

PL
CcZ

Welches Gerdusch machen Katzen?
Jak miauczy kot?
Jak délaji kocky?

PL
(074

Welches Gerdusch machen Kiihe?
Jak muczg krowy?
Jak délaji kravy?

PL
CczZ

Welches Gerdusch machen Hunde?
Jak szczekajg psy?
Jak délaji psi?

triolinguale ™
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Gliicksrad - Fragen und Aufgaben

PL
0¥

Welches Gerausch machen Ziegen?
Jak becza kozy?
Jak délaji kozy?

PL
cz

I ——
Welches Gerausch machen Schafe?

Jak becza owce?
Jak délaji ovce?

PL
cz

Welches Gerausch machen...?
Jaki odglos wydaje...?
Jak délaji...?

PL
0¥

Wie haufig duscht und badet man?
Jak czesto bierze sie kapiel lub prysznic w twoim kraju?
Jak ¢asto se sprchujete a myjete?

PL

CcZ

Gehen die Leute eher einzeln oder in Gruppen in die Stadt?

Czy w twoim kraju na ulice w miescie wychodzg ludzie samotinie, czy raczej w
grupie?

Chodi lidé do mésta radéji sami nebo ve skupinkach?

PL
CcZ

Wie verabredet man sich?
W jaki sposob w twoim kraju umawiaja sie znajomi na spotkanie?
Jak si lidé domlouvaji schiizky?

PL
Ccz

Wie verhalten sich die Eltern, wenn ihre Kinder schreien?
Jak w twoim kraju zachowujg sie rodzice kiedy ich dzieci ptacza?
Jak se zachovaji rodice, kdyz jejich dité vriska?

PL
cz

Bei welchem Anlass gibt man einen Handkuss?
W jakich sytuacjach catuje sie kobiete w dion w twoim kraju?
Pri jakych prilezitostech si lidé davaji polibek na ruku?

PL
0¥

Was versteht man unter “einer Pause von 5 Minuten“?
Co oznacza “pieciominutowa przerwa“ w twoim Kkraju?

Co rozuméji lidé pod “pétiminutovou prestavkou*?

triolinguale ™

A

rE

X
A



Strana 6

Gluicksrad - Fragen und Aufgaben

PL

(074

Was darf ein kleines Madchen nicht tun, was ein kleiner Junge darf?

Czego nie moze robi¢ mata dziewczynka w twoim kraju robic, co maty chtopczyk
robi¢ moze?

Co nikdy nesmi délat mala hol¢i¢ka, ale maly chlape¢ek smi?

PL
Ccz

Was darf ein kleiner Junge nicht tun, was ein kleines Madchen darf?
Czego nie moze robi¢ maty chtopiec, co moze robi¢ mata dziewczynka?
Co nesmi délat maly chlapec a smi délat mala holcicka?

PL
074

Wie verbringt man den Sonntag?
Jak spedza sie w twoim kraju niedziele?
Jak lidé obvykle travi nedéli?

PL
074

Diirfen Kinder ihre Eltern nackt sehen?
Czy wolno jest w twoim kraju dzieciom ogladaé/widzie¢ swoich rodzicow nago?
Sméji déti vidét své rodi¢e nahé?

PL
czZ

Was ist das Nationalgetrank?
Co w twoim kraju jest napojem narodowym?
Co je narodnim pitim?

PL
074

Wie tanzt man in der Disco?
Jak tarniczy sie w dyskotece w twoim kraju?
Jak se tancuje na diskotéce?

PL
0¥

S
Zeige drei typische Gesten, die Leute machen.

Pokaz trzy gesty typowe dla twojego kraju?
Predved tfi typicka gesta, kiera délaji lidé.

PL
074

BegrafBt euch in den Sprachen der anwesenden Lander.
Pozdréwcie sie w jezykach ludzi tu obecnych.
Pozdravte se navzajem v jazycich piitomnych zemi.

PL

cz

Wie verhalten sich die Leute, wenn die Nachbarn zu laut sind?

Jak w twoim kraju zachowujg sie sasiedzi gdy w budynku ktos zbyt glosno
imprezuje?

Jak se zachovaji lidé, kdyz sousedi délaji prilis velky ramus?
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Gliicksrad — Fragen und Aufgaben

PL
Ccz

Wie nehmen Manner und Frauen in der Disco Kontakt miteinander auf?
Jak kobiety i mezczyZni zawierajg znajomosc¢ w dyskotece?
Jak se seznamuje kluk s holkou na diskotéce?

PL
Ccz

Wie “baggert” man jemanden an?
Jak podrywa kito$ kogo$ w twoim kraju?
Jak se “bali* holky (nebo i kluci)?

PL
074

Mit wem geht eine Frau Kleidung kaufen und wer bezahlt danach?
Z kim w twoim kraju kobieta kupuje ubrania i kto placi rachunek?
S kym chodi Zena nakupovat oble¢eni a kdo potom plati?

PL
074

Mit wem geht ein Mann Kleidung kaufen und wer bezahlt danach?
Z kim w twoim kraju mezczyzna kupuje ubrania i kio placi rachunek?
S kym chodi nakupovat oble¢eni muzi a kdo potom plati?

PL
074

Ab welchem Alter ist das Rauchen erlaubt?
Od jakiego wieku wolno pali¢ papierosy w twoim kraju?
Od kolika let se smi podle zakona kourit?

PL
Ccz

Welche Getranke bevorzugen die Leute bei den offiziellen Anlassen?
Jakie nopoje pija sie w twoim kraju na oficjalnych spotkaniach?
Jakému druhu piti davaji lidé prednost pri oficialnich prilezitostech?

PL
Ccz

Darfen die Eltern ihre Kinder aus padagogischen Granden schlagen?
Czy w twoim kraju wolno rodzicom karcic¢-bi¢ dzieci z powodow pedagogicznych?
Sméji rodice bit z vychovnych davodi své déti?

PL

074

Koénnen Homosexuelle ihre Homosexualitat in der Offentlichkeit zeigen?

Czy w twoim kraju homoseksualisci i lesbijki moga publicznie okazywac swojg
orientacje seksualng?

Mohou homosexualové verejné projevovat svoji orientaci?

PL
074

Wie lange unterstitzen Eltern ihre erwachsenen Kinder finanziell?
Jak diugo rodzice finansujg dzieci w twoim kraju?
Jak dlouho rodi¢e finanéné podporuji své dospélé déti?
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Gliicksrad — Fragen und Aufgaben

PL
cZ

Wer raumt im Supermarkt an der Kasse die Waren in die Taschen auf?
Kto wkiada zakupy do torby przy kasie w sklepie w twoim kraju?

Kdo v supermarketu dava u pokladny obvykle zbozi do tasek?
I —

PL
cZ

PL

cz

Welcher Tag wird mehr gefeiert - Geburistag oder Namenstag?
Kiory dzien jest swietowany w twoim kraju - urodziny czy imieniny?
Kiery den se oslavuje vic - narazeniny nebo svatek?

Gibt es Wohngemeinschaften fir junge Leute?

Czy w twoim kraju miodzi ludzie zamieszkuja duza grupa w jednym
mieszkaniu?

Je bézné, ze si nékolik mladych lidi pronajme dohromady byt a bydli v ném
dohromady?

PL
cZ

Wie begrii3t man sich unter Freunden in deinem Land?
Jak pozdrawiajg sie przyjaciele w twoim kraju?
Jak se mezi sebou zdravi pratelé?

PL
CcZ

PL
cz

Wer und wie kauft man Praservative?
Jak i kto kupuje przerwatywe w twoim kraju?
Kdo a jak kupuje prezervativy?

Wie isst man Schnecken?
Jak zjada sie w twoim kraju slimaka?

Jak se ji Sneci?

triolinguale ™
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Deutsch-Polnisches Jugendwerk
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Gliicksrad - Joker

D Bildet zusammen ein Gruppenfoto: Thema Revolution.
PL Siwdrzcie razem zdjecie grupowe: temat rewolucja.
CZ Vytvorte skupinové foto na téma revoluce.

q3xor

D Bildet zusammen ein Gruppenfoto: Thema: Untergang der Titanic.
PL Siwdrzcie razem zdjecie grupowe: temat zatoniecie Titanica.
CZ Vyltvorte skupinové foto na téma zanik Titaniku.

q3axor

D Finde eine/n Partner/in mit derselben SchuhgréBe.
PL Znajdz partnera z tym samym rozmiarem buta.
CZ Najdéte partnera, ktery ma stejnou velikost nohy.

q3ior

D Unterhaltet euch in einer Phantasiesprache.
PL Porozmawiajcie w wymyslonym jezyku.
CZ Bavte se v jazyku fantazie.

q3xor

D Schuttelt die Hande von so vielen Leuten wie méglich.
PL Uscisnijcie dion jak najwiekszej ilosci osob.
CZ Potreste rukou co nejvice lidem.

q3ior

D Bildet eine lange Menschenkette und versucht gemeinsam zu tanzen, ohne
euch loszulassen.

PL Zbudujcie weza i sprébujcie tanczyc¢ razem nie puszczajac rak.
CZ Vyivorte dlouhy fetéz lidi a zkuste spolecné tancovat, aniz byste se pustili.

q3ior

D Sucht euch jemanden aus der anderen Gruppe aus und tanzt mit ihm/ ihr einen
wilden Dschungeltanz.

PL Znajdzcie sobie osobe z innej grupy i odtanczcie z nig dziki taniec dzungli.
CZ Najdéte si nékoho z druhé skupiny a zkuste s nim tancovat divoky tanec.

gaior

© 2012, Tandem. Material je chranén autorskym pravem. Pro jeho pouZziti
v jinych nez zakonem stanovenych pfipadech je nutny souhlas
Tandemu nebo DPJW.

© 2012, Tandem. Das Material ist urheberrechtlich geschuitzt. Abdruck,
Veroffentlichung, Vervielfaltigung — auch auszugsweise — bedarf einer
vorherigen Genehmigung durch Tandem oder das DPJW.
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Gliicksrad - Joker

D Finde eine/n Partner/in mit deiner Augenfarbe. %

PL Znajdz partnera z tym samym kolorem oczu. =

CZ Najdéte parinera se stejnou barvou oéi. %

D Bildet einen Kreis, drei Freiwillige flistern ein Wort ihrem rechten Nachbarn,
der es weiter nach rechts schickt. So gehen die Wérter eine Runde herum.

PL Utwdrzcie koto, trzech ochotnikbw szepcze sasiadowi po prawej stronie jedno to"
stowo, kiory podaje je dalej w prawo. Wszystkie stowa musza przejsc przez =
cala runde. g

CZ \Vyltvorete kruh, tfi dobrovolnici zaSeptaji néjaké slovo partnerovi stojicimu
vpravo, ktery ho dal posle doprava. Tak slova obejdou celé kolo.
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Tandem

Koordinaéni centrum
cesko-némeckych

Landkarte mit landertypischen Begriffen

vymén madeze

Kategorie: Landeskunde und Kultur Koordinierungszentrum
Deutsch-Tschechischer

Kleingruppe (unter 5 TN):  ja Jugendaustausch

Kinder (unter 6 Jahren): nein

Dauer: mind. 30 Minuten

TN-Anzahl: mind. 3

Aufstellung: im Raum verteilt

Material: grolie Landkarten bzw. grol3es Blatt Papier

zur Erstellung einer Landkarte oder Pappe,
Kartchen, Stifte, Farbstifte, Kleber oder
Pinnnadeln

Ablauf:

Als Orientierungsgrundlage dient eine grof3e Landkarte mit den wichtigsten
Stadten des jeweiligen Landes. Die Teilnehmer, aufgeteilt in
Arbeitsgruppen je nach ihrem Herkunftsland, tberlegen sich 10 -15
Begriffe, die fur ihr Land auf irgendeine Weise typisch sind bzw. es
charakterisieren. Sie schreiben die Worter auf Kartchen und befestigen
diese an der Landkarte ihres Landes. In der ersten Runde werden die
Begriffe vorgestellt und v. a. die Aussprache eingelibt. Ein Muttersprachler
spricht die Worter laut aus und die anderen wiederholen sie. Alle sind
bestimmt gespannt, was die Waorter bedeuten. Deshalb werden in der
zweiten Runde auch Kartchen gezeigt, auf denen die Worter durch selbst
gemalte Bilder dargestellt sind. In der dritten Runde werden die Warter
Ubersetzt, die Ubersetzung auf Kartchen aufgeschrieben und den Bildern
zugeordnet.

In diesem Spiel kdnnten z. B. folgende Wérter auftreten:
fur Tschechien:

cz de pl

© 2012, Tandem. Das Material ist urheberrechtlich geschitzt. Abdruck,
Veroffentlichung, Vervielfaltigung — auch auszugsweise — bedarf einer
vorherigen Genehmigung durch Tandem oder das DPJW.

© 2012, Tandem. Material je chranén autorskym pravem. Pro jeho pouziti
Vv jinych nez zakonem stanovenych pfipadech je nutny souhlas
Tandemu nebo DPJW.
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koruny

rohlik
pivo

lipa
knedliky
ledni hokej

fur Polen:

pl
ztoty

kosciot
bigos
wodka
pierogi
zubr

fir Deutschland:

de
Euro

Bier
Sauerkraut

Brezel
FulRball
Autos

Kronen

Brotchen bzw. Hornchen
Bier

Linde
Knodel
Eishockey

de
Zloty

Kirche
Bigos
Wodka
Piroggen
Wisent

Ccz
euro

pivo
kysané zeli

preclik
fotbal
auta

o X
triolinguale ™ A

korony

butka lub rogalik
piwo

lipa

knedle
hokej na lodzie

cz
Zloty

kostel
bigos
vodka
pirohy
bizon

pl
euro

piwo
kiszona kapusta

precel

pitka nozna
samochody

A
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Lebende Landkarte

Koordinaéni centrum
cesko-némeckych

vymén madeze

Kategorie: Landeskunde und Kultur Koordinierungszentrum
Deutsch-Tschechischer

Kleingruppe (unter 5 TN):  nein Jugendaustausch

Kinder (unter 6 Jahren): nein

Dauer: mind. 15 Minuten

TN-Anzahl: mind. 5

Aufstellung: im Raum verteilt

Material: Zettel und Stift, Landkarten

Vorbereitung:
Die Spielleitung bereitet Zettel mit Stadtenamen vor.

Ablauf:

Der Spielraum stellt die Landkarte eines Landes dar. Darin werden die
Himmelsrichtungen (Norden, Siiden, Osten, Westen) bestimmt. Alle
bekommen einen Zettel mit dem Namen einer Stadt. Danach soll sich jeder
den Platz aussuchen, wo er denkt, dass diese Stadt liegt. Dabei kommt er
mit anderen Teilnehmern in Kontakt, um die Lage ihrer Stadte
abzustimmen. Wenn alle ihren Platz gefunden haben, kann man die so
entstandene Landkarte mit einem Original vergleichen.

Anmerkung:
Es kdnnen auch die wichtigsten Gebirge, Flisse etc. kreativ dargestellt
werden.

© 2012, Tandem. Das Material ist urheberrechtlich geschitzt. Abdruck,
Veroffentlichung, Vervielfaltigung — auch auszugsweise — bedarf einer
vorherigen Genehmigung durch Tandem oder das DPJW.

© 2012, Tandem. Material je chranén autorskym pravem. Pro jeho pouziti

Vv jinych nez zakonem stanovenych pfipadech je nutny souhlas

Tandemu nebo DPJW.
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Tandem

Puzzle-Landkarte

Koordinaéni centrum
cesko-némeckych

vymén madeze

Kategorie: Landeskunde und Kultur Koordinierungszentrum
Deutsch-Tschechischer

Kleingruppe (unter 5 TN):  ja Jugendaustausch

Kinder (unter 6 Jahren): nein

Dauer: 10 - 20 Minuten

TN-Anzahl: mind. 3

Aufstellung: Gruppen im Raum verteilt

Material: kopierte (oder selbst erstellte) Landkarte

(idealerweise auf Karton/Pappe/dickes
Papier), Schere, Klebstoff, Papierblatter

Vorbereitung:
Die Spielleitung bereitet die Puzzle-Teile aus den Landkarten vor.

Ablauf:

Jede Gruppe vertritt ein Land. Jede erhalt eine zerschnittene Landkarte
eines jeweils anderen Landes. Die Landkarte muss dann von der Gruppe
wieder zusammengeflgt und auf ein Papierblatt aufgeklebt werden.
Anschliel3end werden die Ergebnisse im Raum aufgehangt.

Anmerkungen:

Man kann natlrlich auch in gemischtsprachigen Gruppen arbeiten. Hierbei
sollten jedoch mehrsprachige Vertreter einzelner Lander nicht die Arbeit flr
die ganze Gruppe leisten. (Darauf muss die Spielleitung immer achten.)

Jede mononationale Gruppe kann die Landkarte ihres Landes selbst
gestalten (idealerweise auf Karton/Pappe/dickes Papier) und anschliel3end
daraus die Puzzle-Teile fir eine andere Gruppe vorbereiten.

Variante:

Jede Gruppe bekommt anstatt der Landkarte nur den zerschnittenen
Umriss des jeweiligen Landes. Diese Variante kann noch weiter durch das
Spiel Blinde Landkarte

erweitert werden.

© 2012, Tandem. Das Material ist urheberrechtlich geschitzt. Abdruck,
Veroffentlichung, Vervielfaltigung — auch auszugsweise — bedarf einer
vorherigen Genehmigung durch Tandem oder das DPJW.

© 2012, Tandem. Material je chranén autorskym pravem. Pro jeho pouziti

Vv jinych nez zakonem stanovenych pfipadech je nutny souhlas

Tandemu nebo DPJW.
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Tandem

Koordinaéni centrum
cesko-némeckych

Hotel vymén madeze
Kategorie: nonverbale Spiele Koordinierungszentrum
Deutsch-Tschechischer
Kleingruppe (unter 5 TN): ja Jugendaustausch
Kinder (unter 6 Jahren): nein
Dauer: 15 - 20 Minuten
TN-Anzahl: unbegrenzt
Aufstellung: im Halbkreis sitzend
Material: Kartchen, Stift
Vorbereitung:
Die Spielleitung bereitet Kartchen mit Aufgaben in allen vertretenen
Sprachen vor. Die Aufgaben betreffen alle moglichen Situationen, die in
einem Hotel vorkommen kénnen (z. B. man findet einen fremden Mann im
Zimmer vor, es fliel3t kein Wasser, man ist hungrig, die Nachbarn sind zu
laut, das Fenster lasst sich nicht schlie3en usw.). Es sollte sich um lustige
und komische Situationen handeln, die alle zum Lachen bringen.
Ablauf:
Jeder Teilnehmer bekommt ein Kartchen mit einer Aufgabe. Alle spielen
nacheinander pantomimisch ihre Aufgaben vor und die Gruppe versucht,
die Situationen zu erraten.
Anmerkungen:
Die Spielleitung sollte darauf achten, dass wahrend der Pantomime
niemand spricht.
Die Teilnehmer kénnen selbst Situationen fir die Pantomime vorschlagen.
Variante:
~>charade®: auf den Kartchen stehen verschiedene Wérter zu einem
bestimmten Thema, z.B. Berufsbezeichnungen, Tiernamen, Filme, Blicher
oder auch Lieder (ohne die
Melodie zu singen, zu
pfeifen 0.A.!).
© 2012, Tandem. Das Material ist urheberrechtlich geschitzt. Abdruck,
Veroffentlichung, Vervielfaltigung — auch auszugsweise — bedarf einer
vorherigen Genehmigung durch Tandem oder das DPJW.
© 2012, Tandem. Material je chranén autorskym pravem. Pro jeho pouziti
v jinych nez zakonem stanovenych pfipadech je nutny souhlas
Tandemu nebo DPJW.
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Koordinaéni centrum
cesko-némeckych

Tatort vymén madeze
Kategorie: nonverbale Spiele Koordinierungszentrum
Deutsch-Tschechischer
Kleingruppe (unter 5 TN):  nein Jugendaustausch
Kinder (unter 6 Jahren): nein
Dauer: mind. 15 Minuten
TN-Anzahl: mind. 5
Aufstellung: im Halbkreis sitzend
Material: ohne
Ablauf:
Drei Spieler verlassen den Raum. Inzwischen ,wird ein Mord begangen®, d.
h. die Gruppe denkt sich drei Umstande eines Mordes aus (Tatort,
Mordinstrument und Beruf des ,Mdrders®). Wenn sich die Gruppe einig ist,
kann der erste Spieler wieder zuriickkehren. Es werden ihm diese drei
Tatsachen mitgeteilt. Seine Aufgabe ist nun, diese fir den zweiten Spieler
pantomimisch darzustellen. Wenn bei beiden das Geflhl entstanden ist,
dass alles Notwendige vermittelt und begriffen wurde, wird der letzte
Spieler eingeladen. Alles lauft genauso ab, nur stellt jetzt der zweite Spieler
dem dritten pantomimisch die drei Gegebenheiten dar. Am Ende muss die
dritte eingeladene Person sagen, was sie ,verstanden® hat.
Anmerkung:
Die Spielleitung sollte darauf achten, dass wahrend der Pantomime
niemand spricht.
Variante:
Eine Variante ist das Spiel Eine Pantomime — vier Geschichten
© 2012, Tandem. Das Material ist urheberrechtlich geschitzt. Abdruck,
Veroffentlichung, Vervielfaltigung — auch auszugsweise — bedarf einer
vorherigen Genehmigung durch Tandem oder das DPJW.
© 2012, Tandem. Material je chranén autorskym pravem. Pro jeho pouziti
v jinych nez zakonem stanovenych pfipadech je nutny souhlas
Tandemu nebo DPJW.
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Tandem

Koordinaéni centrum
. . . . cesko-némeckych
Eine Pantomime — vier Geschichten

vymén madeze

Koordinierungszentrum

Kategorie: nonverbale Spiele ,
Deutsch-Tschechischer
Kleingruppe (unter 5 TN):  nein Jugendaustausch
Kinder (unter 6 Jahren): nein
Dauer: mind. 10 Minuten
TN-Anzahl: mind. 5
Aufstellung: im Halbkreis sitzend
Material: ohne
Ablauf:
Drei Spieler (B, C und D) verlassen den Raum.
Spieler A fiihrt vor dem Rest der Gruppe einen kurzen pantomimischen
Sketch vor und erklart dann verbal, was die Gruppe méglicherweise nicht
ganz verstanden hat.
Spieler B kommt herein. A spielt ihm den Sketch vor. Ausgehend von dem,
was er verstanden hat, stellt B die Szene vor C dar, der sie wiederum vor D
auffihrt.
Schlielilich stellt D pantomimisch dar und erzahlt, was er von der
Geschichte verstanden hat. Dies hat in der Regel nicht mehr viel mit der
Ausgangspantomime gemeinsam.
Anmerkungen:
Die Spielleitung sollte darauf achten, dass wahrend der Pantomime nicht
gesprochen wird.
Bei einer groReren Teilnehmerzahl kbnnen mehrere Spielrunden
durchgefiihrt werden, damit moglichst viele Spieler ihre Geschichten
vorstellen kénnen.
Die Spieler kdnnen untereinander die Pantomimenaufgabe verlosen, wenn
sie keine eigene Idee
haben sollten. (Die
Spielleitung bereitet im
© 2012, Tandem. Das Material ist urheberrechtlich geschitzt. Abdruck,
Veroffentlichung, Vervielfaltigung — auch auszugsweise — bedarf einer
vorherigen Genehmigung durch Tandem oder das DPJW.
© 2012, Tandem. Material je chranén autorskym pravem. Pro jeho pouziti
Vv jinych nez zakonem stanovenych pfipadech je nutny souhlas
Tandemu nebo DPJW.
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Voraus die Aufgaben auf Kartchen vor). Oder man gibt das Thema der
Szenen vor, z.B. Unannehmlichkeiten.

Variante:
Eine Variante ist das Spiel Tatort.

-
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Polsko-Niemiecka Wspotpraca Mtodziezy
Tandem

So sieht’s aus

Koordinaéni centrum
cesko-némeckych

vymén madeze

Kategorie: Sprachmaterialienerstellung Koordinierungszentrum
Deutsch-Tschechischer
Kleingruppe (unter 5 TN):  ja Jugendaustausch
Kinder (unter 6 Jahren): nein
Dauer: mind. 20 Minuten
TN-Anzabhl: unbegrenzt
Aufstellung: gemischtsprachige Gruppen im Raum verteilt
Material: Zettel und Stifte - je Kleingruppe ein Set mit
genauso vielen verschiedenen Farben wie die
Zahl der vertretenen Sprachen, Klebebander
Ablauf:

Die Spielleitung teilt die Gesamtgruppe in gemischtsprachige Kleingruppen
a 2 - 3 Personen (je nach Anzahl der vertretenen Sprachen). Jede
Kleingruppe bekommt ein Materialienset.

Die Aufgabe der Kleingruppen besteht darin, die Gegenstande in ihrer
Umgebung in den vertretenen Sprachen zu beschriften. Die Teilnehmer
kleben nun die beschrifteten Kartchen direkt an die Gegenstande im Raum.
Die Spielleitung achtet darauf, dass alle Teilnehmer immer die gleiche
Farbe flr eine Sprache verwenden. Nach einer bestimmten Zeit schauen
sich alle die Zettel an und merken sich drei ihnen unbekannte Woérter.
Jeder Teilnehmer stellt eins dieser Worter pantomimisch vor und die
Gruppe errat die Bedeutung.

Anmerkungen:

Vor Beginn einer Begegnung kénnen zum Beispiel Gegenstande im
Seminarraum in der Sprache der Partner beschriftet werden.

Bei den Substantiven kann das Geschlecht zusatzlich farblich mit Punkten
markiert werden (z. B. mannliche Substantive = blau, weibliche = rot,
sachliche = griin) — Vorsicht, nicht mit den Farben der verschiedenen
Sprachen zu verwechseiln!

Variante:

Es kann auch ein Spieler
beschriftet werden, z. B. als
Einstieg in weitere Spiele
(Erste musikalische
Lektion).

© 2012, Tandem. Das Material ist urheberrechtlich geschitzt. Abdruck,
Veroffentlichung, Vervielfaltigung — auch auszugsweise — bedarf einer
vorherigen Genehmigung durch Tandem oder das DPJW.
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Koordinac¢ni centrum
Das-kenn-ich-doch-Domino tesko-némeckych
vymén madeze
Kategorie: Sprachmaterialienerstellung Koordinierungszentrum
) ) Deutsch-Tschechischer
Kleingruppe (unter 5 TN):  ja Jugendaustausch
Kinder (unter 6 Jahren): nein
Dauer: mind. 60 Minuten
TN-Anzahl: unbegrenzt
Aufstellung: im Raum verteilt
Material: Eine Liste der Germanismen im

Tschechischen, eine Liste der Germanismen
im Polnischen, grof3er Warfel (zum Beispiel
aus Schaumstoff), groRe Spielfigur (zum
Beispiel eine Whiskyflasche), Papier, (Bunt-
)Stifte, evtl. Buntstifte, Zeitschriften mit
Bildern, Klebstoff, Schere, kleine
Belohnungen (zum Beispiel SuRigkeiten)

Vorbereitung:
Die Spielleitung kopiert Listen mit Germanismen je nach Anzahl der
Teilnehmer.

Ablauf:

Die Aufgabe der gesamten Gruppe ist es, ein Domino-Spiel mithilfe der
Listen von Germanismen herzustellen. Dabei soll jeder Domino-Stein ca.
DIN-A4-Grole haben und die Schrift entsprechend grof} sein.

Nachdem die Spielleitung das Prinzip des Domino-Spiels erklart hat, stellen
die Teilnehmer selbst ein Spiel her: Die Wortpaare von den Listen werden
dabei auf unterschiedliche Domino-Steine geschrieben. Sie kbnnen weitere
Wortpaare, die sie wahrenddessen entdecken, mit einbeziehen.

Nach der Herstellungsphase bekommt jeder Teilnehmer einen oder
mehrere Domino-Steine.

Spielphase 1. Zu Beginn wird ein Domino-Stein in die Mitte gelegt. Die
Teilnehmer achten darauf, an welcher Stelle sie ihre ,Steine® passend
(bedeutungsgleich) anlegen

kénnen. Am Ende schlief3t

sich die Kette.

Spielphase 2: Die Spielfigur

wird auf ein beliebiges Wort
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gesetzt. Die Teilnehmer wiirfeln reihum und ziehen die Spielfigur um so
viele Wérter (=Felder) weiter, wie sie Augen gewdurfelt haben. Das Wort, auf
dem die Spielfigur zu stehen kommt, wird laut vorgelesen und von der
ganzen Gruppe wiederholt.

Anmerkungen:

Sowohl im Tschechischen als auch im Polnischen gibt es zahlreiche
sogenannte Lehn- und Fremdwdrter bzw. Internationalismen. Sie wurden
zu einem grofRen Teil aus dem Deutschen bzw. Uber das Deutsche
Ubernommen. Daher konnen Deutsche sie oft leicht verstehen und konnen
sich so auch die Aussprache der tschechischen und polnischen
Sonderzeichen leichter aneignen. (zum Beispiel tsch.: fajnSmekr -
Feinschmecker, fladka - Flasche, buit — Wurst; polnisch.: flaszka — Flasche,
rynek — Ring, burmistrz — Blrgermeister)

Varianten:

Zur Herstellungsphase: Die Dominos werden mit Bildern versehen, die die
Teilnehmer aus Zeitschriften ausschneiden und aufkleben oder selbst
malen und zeichnen kdénnen. Ein Domino-Stein besteht aus der
Kombination Bild und entsprechendes Wort — es entstehen Domino-Steine
in 2 - 3 Sprachen, bei der 1. Spielphase geht es um die Aussprache in der
Fremdsprache.

Zu Spielphase 2: Wenn die Zahlen in der anderen Sprache bekannt sind
(zum Beispiel durch das Spiel James Blond, spricht der Spieler die Zahlen
entsprechend den Augen seines Wurfes aus und alle Teilnehmer zahlen
laut mit, wahrend die Spielfigur vorwarts gezogen wird.

Zu Spielphase 2: Jedes Wort wird mit einer kleinen Belohnung belegt. Nach
dem Wirfeln und erfolgreichen Lesen darf der Teilnehmer die Belohnung
behalten. Beim Setzen der Spielfigur werden nur noch die Worter
bertcksichtigt, auf denen sich noch eine Belohnung befindet.

Das ,Das-kenn-ich-doch-Domino” stellt eine im Wortschatz einfachere

Variante zum Domino-Spiel
dar.
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Domino Cesko-némeckych
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Kategorie: Sprachmaterialienerstellung Koordinierungszentrum
Deutsch-Tschechischer
Kleingruppe (unter 5 TN):  ja Jugendaustausch
Kinder (unter 6 Jahren): nein
Dauer: mind. 30 Minuten
TN-Anzahl: unbegrenzt
Aufstellung: Gruppen im Raum verteilt
Material: Kartchen, Stifte, evtl. Buntstifte, Zeitschriften

mit Bildern, Klebstoff, Schere

Ablauf:

Die Spielleitung teilt die Gesamtgruppe in gemischtsprachige Kleingruppen
a 2 - 3 Personen (je nach Anzahl der vertretenen Sprachen), zum Beispiel
mithilfe des Spiels AEIOU, ein.

Die Kleingruppen haben die Aufgabe, ein mehrsprachiges Domino-Spiel zu
einem beliebigen Thema zu erstellen.

Nachdem die Spielleitung das Prinzip des Domino-Spiels erklart hat, stellen
die Teilnehmer selbst ein Domino-Spiel her. Dazu bekommen sie die
Materialien.

Nach der Herstellungsphase probieren die Kleingruppen ihr gerade selbst
erstelltes Spiel aus.

Beispiel eines zweisprachigen und eines dreisprachigen Domino-Spiels.

Varianten:

Auf ein Zeichen der Spielleitung hin tauschen die Kleingruppen
untereinander ihre Spiele aus und spielen somit Domino mit dem neuem
Wortschatz.

Die Dominos werden mit Bildern versehen, die die Teilnehmer aus
Zeitschriften ausschneiden und aufkleben oder selbst malen und zeichnen
kénnen. Ein Domino-Stein besteht aus der Kombination Bild +
entsprechendes Wort in 2 - 3 Sprachen.

Eine Variante zum Domino stellt das Spiel Das-kenn-ich-doch-Domino dar.
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Tandem

Koordinaéni centrum
i i cesko-némeckych
Kevin allein unterwegs

vymén madeze

Koordinierungszentrum

Kategorie: Sprachmaterialienerstellung ,
Deutsch-Tschechischer
Kleingruppe (unter 5 TN): ja Jugendaustausch
Kinder (unter 6 Jahren): nein
Dauer: mind. 20 Minuten
TN-Anzahl: unbegrenzt
Aufstellung: im Raum verteilt
Material: Papier, Stifte, evtl. Sprachflhrer ,Versuchs auf
Polnisch” (kostenlos beim DPJW zu
bestellen), ,Do kapsy“ (gegen geringe Gebuhr
bei Tandem zu bestellen)
Ablauf:
Die Spielleitung erzahlt folgende Geschichte:
»otell dir vor, wir machen einen Ausflug nach Karlsbad/Krakéw/Heidelberg.
Du bist mit der Gruppe in der Innenstadt unterwegs. Die Stadtfuhrung ist fur
dich langweilig und du bleibst bei einem Schaufenster stehen. Dort
entdeckst du etwas Tolles und willst es deinem Freund zeigen, drehst dich
zu ihm um, aber - er ist weg! Die ganze Gruppe ist weg. MIST!!! - spurlos
verschwunden!!
Was machst du jetzt? Welche Woérter und Satze brauchst du jetzt dringend
auf Tschechisch/Polnisch/Deutsch?*
Die Teilnehmer erstellen fir sich ein individuelles ,Uberlebens*-
Woérterbuch. Zur Unterstlitzung kénnen sie die kleinen Sprachfiihrer vom
DPJW und von Tandem nutzen und sich gegenseitig erganzen.
Am Schluss prasentieren die Teilnehmer ihre erstellten Woérterbliicher.
Variante:
Die Teilnehmer werden in Kleingruppen aufgeteilt. Sie bereiten die
Geschichte als kleine Szene auf und flhren sie fort. Dazu benutzen sie die
Worter und Satze aus den erstellten Worterbiichern.
© 2012, Tandem. Das Material ist urheberrechtlich geschitzt. Abdruck,
Veroffentlichung, Vervielfaltigung — auch auszugsweise — bedarf einer
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Tandem

Koordinaéni centrum
cesko-némeckych

Hau ar jU’) vymén madeze
Kategorien: Warming-up-Energizer, vertiefter Koordinierungszentrum
Spracherwerb Deutsch-Tschechischer
Jugendaustausch
Kleingruppe (unter 5 TN):  nein
Kinder (unter 6 Jahren): ja
Dauer: mind. 15 Minuten
TN-Anzahl: mind. 10
Aufstellung: im Kreis sitzend
Material: grolies Blatt Papier, Edding
Vorbereitung:
Die Spielleitung schreibt auf das grof3e Papier die zu verwendenden
Phrasen in allen vertretenen Sprachen und bringt es fir alle sichtbar an.
Phrasen :
cz—pl-de
Frage:
Jak se mas? - Jak leci? - Wie geht es dir?
Antworten:
Dobfe. - Dobrze. - Gut.
Spatné. - Zle. - Schlecht.
Jde to. - Jako tako. - Es geht.
Ablauf:
Die Spielleitung erklart anhand des Papiers die im Spiel benutzten
Phrasen. Dazu bittet sie Teilnehmer der vertretenen Sprache um
Unterstltzung fir die Aussprache. Eine Person stellt sich dann in die Mitte
des Kreises und will einen Sitzplatz gewinnen. Sie stellt einem Sitzenden
(nicht in ihrer Muttersprache) die Frage: ,Wie geht es dir?“. Der gefragte
Spieler hat drei mdgliche Antworten zur Auswahl (antwortet auch nicht in
der Muttersprache). Je
nach Art der Antwort
tauschen verschiedene
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Teilnehmer ihren Platz. Immer wenn die Spieler den Platz tauschen
mussen, versucht der Spieler in der Mitte, einen Platz fir sich zu
erwischen.

Reaktionen der Teilnehmer:

Bei ,Gut!" tauschen die beiden Teilnehmer, die unmittelbar neben der
gefragten Person (rechts und links) sitzen, den Platz miteinander.

Bei ,Schlecht!" tauschen alle Teilnehmer den Platz.

Bei ,Es geht." bleiben alle sitzen. Falls diese Antwort 3 x nacheinander
kommt, tauschen alle Teilnehmer den Platz.

Varianten:

Auf eine Frage wird die Antwort in der gleichen Sprache gegeben, in der
die Frage gestellt wurde. Bsp: Eine auf Polnisch gestellte Frage darf also
nur auf Polnisch beantwortet werden.

Zusatzlich zu dem oben Beschriebenen sagen bei der Antwort ,Schlecht*
alle Teilnehmer mitleidsvoll ,Ohhhhhh ...!% bei ,Gut* zeigen alle den
Daumen und rufen ,Super!®
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Tandem

Koordinaéni centrum
cesko-némeckych

Zipp-Zapp

vymén madeze

Kategorie: Warming—up Koordinierungszentrum
Deutsch-Tschechischer

Kleingruppe (unter 5 TN):  nein Jugendaustausch

Kinder (unter 6 Jahren): ja

Dauer: mind. 10 Minuten

TN-Anzahl: mind. 10

Aufstellung: im Kreis sitzend

Material: ohne

Ablauf:

Die Teilnehmer sitzen im Stuhlkreis. Bereits zu Beginn des Spiels
informieren sie sich, wie ihre Nachbarn heilen.

Ein Mitspieler stellt sich in die Mitte des Kreises und will einen Sitzplatz
gewinnen. Er geht auf eine im Kreis sitzende Person zu und sagt entweder:
LZipp“ oder ,Zapp“ oder ,Zipp-Zapp®.

Reaktionen der Teilnehmer:

Bei dem Wort ,Zipp“ muss der angesprochene Spieler den Namen des
links von ihm sitzenden Nachbarn sagen.

Bei ,Zapp“ den Namen des rechten Nachbarn.

Bei ,Zipp-Zapp“ missen alle Mitspieler ihre Platze tauschen.

Gelingt es jemandem bei ,Zipp" oder ,Zapp" nicht, den richtigen Namen zu
nennen, Ubernimmt er die Aufgabe von der Person in der Mitte. Bei ,.Zipp-
Zapp" kann sich die in der Mitte stehende Person leicht einen Platz sichern,
darum sollte es nicht standig wiederholt werden.

Anmerkung:

Um die Dynamik bei grofen Gruppen zu steigern, stehen mehrere Spieler
in der Mitte. Bei ,Zipp-Zapp®, egal von wem in der Mitte gerufen, tauschen
alle die Platze.

Variante:
Ein Variante ist das Spiel
Links — rechts - Mitte

© 2012, Tandem. Das Material ist urheberrechtlich geschitzt. Abdruck,
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Tandem

Koordinaéni centrum
cesko-némeckych

HAUSCHENexSchroder Vymén madese
Kategorie' Warming-up Koordinierungszentrum
’ Deutsch-Tschechischer
Kleingruppe (unter 5 TN):  nein Jugendaustausch
Kinder (unter 6 Jahren): ja
Dauer: mind. 15 Minuten
TN-Anzahl: mind. 10
Aufstellung: im Kreis stehend
Material: grol3es Blatt Papier, Eddings
Vorbereitung:
Die Spielleitung schreibt auf das Papier alle zu verwendenden Begriffe in
allen vertretenen Sprachen.
Ablauf:
Die Spielleitung erklart anhand des Papiers die im Spiel benutzten Begriffe.
Dazu bittet sie Teilnehmer der vertretenen Sprachen um Unterstitzung mit
der Aussprache.
Begriffe:
cz-pl-de
vlevo - w lewo - links
vpravo - w prawo - rechts
stfed — Srodek - Mitte
Die Gesamtgruppe teilt sich in Dreiergruppen. Zwei Spieler bilden mit den
Armen ein Dach, unter dem der dritte Mitspieler steht. Das Dach wird von
dem linken Arm des einen Spielers und von dem rechten Arm des anderen
gebildet.
Ein weiterer Spieler steht in der Mitte des Kreises aus ,Hausern“ und will
einen Platz im Kreis, als Bestandteil der Hauser gewinnen. Er ruft laut
© 2012, Tandem. Das Material ist urheberrechtlich geschitzt. Abdruck,
Veroffentlichung, Vervielfaltigung — auch auszugsweise — bedarf einer
vorherigen Genehmigung durch Tandem oder das DPJW.
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einen der Begriffe (nicht in seiner Muttersprache) und alle, die in der
genannten Position stehen, tauschen untereinander Platze.

Der Spieler, der in der Kreismitte steht, versucht schnell, einen dieser frei
werdenden Platze einzunehmen.

Derjenige Spieler, der es nicht mehr geschafft hat, einen Platz zu finden,
Uubernimmt nun die Aufgabe des Mitspielers in der Mitte.
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Tandem

Koordinac¢ni centrum
cesko-némeckych
vymén madeze
Koordinierungszentrum
Deutsch-Tschechischer

Jugendaustausch

Kleingruppe (unter 5 TN):  ja

Kinder (unter 6 Jahren): ja

Dauer: mind.15 Minuten
TN-Anzahl: unbegrenzt

Aufstellung: im Kreis stehend

Material: groRes Blatt Papier, Edding

Ablauf:

Die Spielleitung deutet auf verschiedene Korperteile und benennt sie
zugleich. Die Teilnehmer wiederholen die Bewegung und die
entsprechenden Wérter. Es wird in allen Sprachen der Teilnehmer gespielt.
(Die Spielleitung bittet die Teilnehmer der vertretenen Sprachen um
Unterstltzung.)

In den nachsten Runden kénnen die Worte mit beliebigem Rhythmus
verbunden werden.

Das Spiel wird jetzt der Reihe nach gespielt. Jeder Teilnehmer entscheidet
Uber das zu wiederholende Wort und den dazugehoérigen Rhythmus.

Im Anschluss kdénnen alle im Spiel benutzten Wérter aufgeschrieben, evtl.
auch mit Bildern versehen und gut sichtbar aufgehangt werden. So sind sie
auch spater noch fur andere Spiele nutzbar (z. B. Erste musikalische
Sprachlektion).

Bei Interesse kann die entstandene Worterliste (s. Material) fir die
Teilnehmer kopiert werden.

© 2012, Tandem. Das Material ist urheberrechtlich geschitzt. Abdruck,
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Koordinac¢ni centrum
cesko-némeckych
vymén madeze
Koordinierungszentrum
Deutsch-Tschechischer

Jugendaustausch

Kleingruppe (unter 5 TN):  nein

Kinder (unter 6 Jahren): ja

Dauer: mind. 15 Minuten

TN-Anzahl: mind. 10

Aufstellung: im Kreis sitzend

Material: groRes Blatt Papier, Eddings, Zettel fur Lose,
Stifte

Vorbereitung:

Die Spielleitung schreibt auf ein gro3es Papier die zu verwendenden
Begriffe in allen vertretenen Sprachen und bringt es flr alle sichtbar an. Der
Anzahl der Teilnehmer entsprechend bereitet sie Kartchen mit den
Begriffen vor, wobei jeder Begriff mindestens dreimal vorkommt.

Ablauf:

Die Spielleitung erklart anhand des Papiers die im Spiel benutzten Begriffe
(z. B. Ananas, Zitrone, Banane). Dazu bittet sie Teilnehmer der vertretenen
Sprachen um Unterstltzung fir die Aussprache.

Jeder Spieler bekommt durch ein Los eine Obstsorte zugeteilt. Die
Kartchen dirfen den anderen Mitspielern nicht gezeigt werden! Ein
Spielteilnehmer stellt sich in die Mitte des Kreises und will einen Sitzplatz
gewinnen. Dieser wahlt einen Begriff, den er in einer der Sprachen, die
nicht seine Muttersprache ist, ausruft. Sobald der Spieler in der Mitte eine
Obstsorte genannt hat, missen diese ,Frichte“ den Platz tauschen. Ruft er
,Obstsalat!“, mussen alle den Platz tauschen.

Anmerkung:

Anstelle der Obstsorten kdnnen die Teilnehmer thematisch anders
ausgerichtete Worter ausgeteilt bekommen, wie z. B. BegriRungen (Hallo,
Guten Tag, ...),

Bekleidungsstlcke,

Tierarten.
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Kleingruppe (unter 5 TN):  ja

Kinder (unter 6 Jahren): ja

Dauer: mind. 20 Minuten
TN-Anzahl: mind. 5

Aufstellung: im Kreis stehend

Material: grol3es Blatt Papier, Eddings

Vorbereitung:

Die Spielleitung schreibt auf ein groRes Blatt Papier folgende Satze und
bringt es flr alle sichtbar an:

de: ,Was nimmt Noah mit in seine Arche?"

pl: ,Co bierze Noe do swojej arki?”

cz: ,Co si vezme Noe do své archy?"

de: ,Noah nimmt in seine Arche ..." (Eichhérnchen, Schweine, Elefanten,
Hunde, Katzen ...))

pl: ,Noe bierze do swojej arki ..." (wiewiorki, prosiaki, stonie, psy, koty ...)
cz: ,Noe si do své archy vezme ..." (veverky, prasata, slony, psy, ko¢ky ...)

Ablauf:

Die Teilnehmer stehen im Kreis. Die Gesamtgruppe stellt die Frage vom
Blatt immer in der Muttersprache des Teilnehmers, der dran ist. Dieser
antwortet in seiner Muttersprache, erganzt einen Tiernamen, und macht
eine fur das Tier typische Bewegung oder ein typisches Gerausch. Die
Teilnehmer antworten der Reihe nach, wobei sie zuerst die Namen und
Bewegungen der zuvor gesagten Tiere wiederholen und erst dann ein
neues hinzufugen, z.B.:

»,Noah nimmt in seine Arche Eichhdrnchen, koty, prasata ..."
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Varianten:

Dieses Spiel kann mit beliebigem Wortschatz gespielt werden. Die Fragen
und Antworten sollten dann sinngemaf angepasst werden. z. B. ,ich fahre
zum Sommerlager und packe in meinen Koffer ... Seife, Handtuch,
Badeanzug etc.”

Nach dem Spiel kdnnen alle Teilnehmer beliebige Tiere auf ein groRes
Blatt Papier zeichnen und die Tiernamen in allen Sprachen dazuschreiben
(mithilfe anderer Teilnehmer). Die Teilnehmer bringen sich gegenseitig die
richtige Aussprache bei. Wenn das gemeinsame Bild fertig ist, stellt jede
Person ihr Tier in allen Sprachen vor.
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cesko-némeckych
vymén madeze

Koordinierungszentrum

Kategorie: Wortschatzerweiterung ,
Deutsch-Tschechischer
Kleingruppe (unter 5 TN):  nein Jugendaustausch
Kinder (unter 6 Jahren): nein
Dauer: mind. 30 Minuten
TN-Anzahl: mind. 6
Aufstellung: im Halbkreis sitzend
Material: Kartchen, Farbstifte, groRRes Blatt Papier,
Edding (um die Punkte zu notieren),
Luftballons oder eingerollte Zeitungen oder
leere Plastikflaschen
Vorbereitung:
Die Spielleitung denkt sich ca. 20 Wérter aus, die in beiden oder allen
Sprachen sehr ahnlich klingen und in etwa das Gleiche bedeuten
(Hilfestellungen finden Sie in der Liste der
Lehnworter). Die Wérter schreibt sie auf Kartchen auf, farblich den Landern
zugeordnet oder mit anderen Symbolen (z.B. mit kleinen Flaggen) fur das
jeweilige Land markiert.
Ablauf:
Die Gruppe sitzt im Halbkreis oder zumindest so, dass alle gem{tlich in
eine Richtung sehen kdnnen. Aus dem Plenum werden zwei oder mehrere
Teilnehmer ausgewahlt, die zumindest eine der Sprachen nicht oder kaum
beherrschen. Jeder Spieler wahlt aus dem Plenum einen weiteren (Mit-
)Spieler aus.
Um die Spannung zu steigern, stellt die Spielleitung die Spieler einzeln vor
und diese werden vom Publikum mit Applaus begrif3t. Das Spiel beginnt:
Die Spielleitung deckt das erste Wort gut sichtbar fir alle Beteiligten auf.
Der Spieler, der zuerst glaubt, die korrekte Ubersetzung in seiner
Muttersprache zu wissen,
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meldet sich mithilfe eines Signals zu Wort. Die Rolle des Signals
Uubernehmen dabei die zuvor ausgewahlten Mitspieler. Die Spieler wahlen
einen Gegenstand aus, mit dem sie leicht auf den Kopf ihres Mitspielers
schlagen. Hierzu eignen sich besonders Luftballons, eingerollte Zeitungen,
leere Plastikflaschen o. A. Die Spieler stehen oder sitzen und ihre
Mitspieler setzen sich oder knien vor ihnen. Bei jedem Schlag muss der
Mitspieler einen Ton von sich geben. Dadurch wird klar, wer antworten
mdchte. Bevor es losgeht, haben die Spieler ausreichend Zeit, ihre
Signalgeber zu testen, damit sie im Spiel gut aufeinander eingestimmt sind.

Die Spielleitung oder ausgewahlte Jury entscheidet, welcher Spieler am
schnellsten war und antworten darf. Fir jede richtige Antwort gibt es einen
Punkt. Bei einer falschen Antwort darf der Zweitschnellste antworten. Die
Signal-Mitspieler durfen auch einmal als ,Joker“ benutzt werden und statt
des Spielers antworten.

Bei 10 richtigen Antworten wird das Spiel beendet.

Anmerkungen:

Die Gruppe kann in zwei (internationale!) Fanblocks aufteilt werden. Die
Fans des Gewinners kénnen z. B. beim Abendessen bedient werden o. A.
Es kdnnen auch halbe Punkte fir fast richtige oder kreative Antworten
gegeben werden.

Ahnlich wie bei einem Fernsehquiz kénnen die Teilnehmer Joker einsetzen:
Publikumsbefragung, Freund anrufen (Handy!), Buchstaben kaufen ... etc.

Varianten:

Um den Spaldfaktor zu erhdhen, kénnen auch ,falsche Freunde® in die
Wortauswahl aufgenommen werden (das tschechische Wort ,hoch“ ist z. B.
keine GrélRenangabe, sondern heif’t auf Deutsch ,der Junge®). (Mehr
Woérter dieser Art kbnnen in der Liste ,Falsche Freunde” gefunden werden)

Nach dem gleichen Spielprinzip kann auch das Quiz Wer wird Polyglotar?
gespielt werden
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Galgenmannchen
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Jugendaustausch

Kleingruppe (unter 5 TN):  ja

Kinder (unter 6 Jahren): nein

Dauer: mind. 5 Minuten

TN-Anzahl: unbegrenzt

Aufstellung: Gruppen im Raum verteilt
Material: grol3es Blatt Papier, Eddings

Vorbereitung:

Die Spielleitung kann eine Wortliste in allen vorkommenden Sprachen
vorbereiten, die sich thematisch direkt auf die Begegnung bezieht. Die
Worter sollten den Spielern méglichst bekannt sein.

Ablauf:

Die Spielleitung bildet zwei gemischtsprachige Gruppen, die
gegeneinander spielen. Eine Gruppe denkt sich ein Wort in einer Sprache
aus/wahlt ein Wort aus der Worterliste aus und markiert auf dem Papier
eine Anzahl von Strichen, die der Anzahl der Buchstaben des gesuchten
Wortes entsprechen. Die andere Gruppe versucht das Wort zu erraten,
wobei sie einzelne Buchstaben nennt, die in dem Wort vorkommen
kénnten. Kommt ein Buchstabe in dem Wort vor, wird er entsprechend auf
dem richtigen Strich eingetragen. Kommt der Buchstabe nicht vor, wird fir
die Gruppe der erste Teil des Galgens gezeichnet.

Beispiel:

Die Gruppe wahlt den Buchstaben ,E“, der in dem Wort vorhanden ist und
daher eingetragen wird:
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Die Gruppe wahlt den Buchstaben , T, der in dem Wort nicht vorhanden ist.
Daher wird mit dem Bau des Galgens begonnen. (Pro Buchstabe nur ein
Strich!)

Wird der Galgen beendet, bevor die Gruppe das Wort erraten hat, so hat
sie das Spiel verloren.

Anmerkung:
Statt eines Galgens kann ein anderes Bild/Symbol gezeichnet werden (z.
B. thematisch auf die Begegnung bezogen).
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Kategorie: Wortschatzerweiterung ,
Deutsch-Tschechischer
Kleingruppe (unter 5 TN): ja Jugendaustausch
Kinder (unter 6 Jahren): ja
Dauer: mind. 15 Minuten
TN-Anzahl: mind. 3
Aufstellung: im Kreis sitzend
Material: pro Spieler je 10 Kndpfe gleicher Farbe, Dose
oder Topf, grol3es Blatt Papier, Eddings
Vorbereitung:
Die Spielleitung schreibt auf ein groRes Papier die zu verwendenden Satze
und Farbbezeichnungen und bringt es fur alle sichtbar an:
cz —de —pl
Mas Cerveny knoflik? — Hast du einen roten Knopf? — Masz czerwony
guzik?
(Ne)mam c&erveny knoflik. — Ich habe (k)einen roten Knopf. — (Nie)mam
czerwonego guzika.
Ablauf:
Die Spielleitung vermischt in einem Topf alle Kndpfe. Jeder Teilnehmer
zieht mit geschlossenen Augen 10 Knopfe. Gleiche Farbenpaare darf er
ablegen. Dazu muss er die richtige Farbe in einer Nichtmuttersprache
nennen. Wird die Farbe falsch genannt, so wandert das Knopfpaar zurtick
in den Topf. Jeder versteckt seine restlichen Kndpfe in der Hand. Danach
stellt ein Spieler einem beliebigen weiteren Spieler die Frage: ,Hast du
einen roten Knopf?" (nicht in der Muttersprache). Je nachdem wie die
Antwort ausfallt, gibt letzterer ihm den gewtinschten Knopf oder nicht. Falls
ja, fragt er den Nachsten. Falls nein, fragt der Befragte einen beliebigen
weiteren Spieler. Immer, wenn sich bei jemandem zwei Knopfe einer Farbe
treffen, darf er das
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Knopfpaar vor sich ablegen. Gewonnen hat derjenige, der die meisten
Knopfpaare vor sich liegen hat. Das Spiel ist beendet, wenn alle Knépfe
abgelegt sind.

Anmerkungen:

Die Spielleitung kann im Laufe des Spiels das Papier mit den Fragen und
Antworten zudecken.

Auler Knopfe kdnnen andere Gegenstande benutzt werden (z. B.
Glasperlen, Kugeln oder Bonbons).

Variante:
Es werden Farbtrios gebildet; in diesem Fall muss dann aber die Anzahl
der Knopfe pro Farbe durch drei teilbar sein.
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Kleingruppe (unter 5 TN):  nein

Kinder (unter 6 Jahren): ja

Dauer: mind. 15 Minuten

TN-Anzahl: mind. 10

Aufstellung: im Kreis sitzend

Material: Marchentext in allen Sprachen, evtl. Material
zur Vorbereitung von Requisiten

Ablauf:

Im Text wiederholen sich bestimmte Worter (Rollen), die von den einzelnen
Teilnehmern dargestellt werden. Die Gesten oder die Art und Weise des
Darstellens kann sich jeder selbst ausdenken oder die Spielleitung
bestimmt es. Man kann auch Kostime oder Requisiten fur das Rollenspiel
vorbereiten. Die Spielleitung liest dann den Text langsam und deutlich vor.
Einzelne Spieler stellen die betroffenen Wérter dar, wenn sie diese héren.
(Beim Vorlesen muss die Spielleitung gentigend Zeit bei den einzelnen
Woértern lassen, damit alle Zeit haben, aktiv zu werden). Die Spielleitung
liest die Satze des Textes abwechselnd in den Sprachen der Begegnung.

Anmerkung:
Es lohnt sich, einen eigenen einfachen Text zu verfassen, der sich im
besten Falle auf das Thema der Begegnung bezieht.
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Kategorie: Wortschatzerweiterung ,
Deutsch-Tschechischer
Kleingruppe (unter 5 TN):  nein Jugendaustausch
Kinder (unter 6 Jahren): ja
Dauer: mind. 15 Minuten
TN-Anzahl: mind. 10
Aufstellung: im Kreis sitzend
Material: Kartchen und Stift, grol3es Blatt Papier,
Edding, evtl. Sonnenbrille
Vorbereitung:
Die Spielleitung schreibt auf die Kartchen Nummern (je nach der Zahl der
Spieler) und deren Namen in allen vertretenen Sprachen (Beispiel: ,5 - funf
- pét - pie¢"). Keine Nummer doppelt verteilen! Auf einem grof3en Blatt
Papier werden alle Nummern festgehalten und fir alle sichtbar angebracht.
Vorlage der Zahlen in allen drei Sprachen.
Ablauf:
Alle Teilnehmer sitzen im Kreis. Sie ziehen ein Kartchen mit einer Nummer.
Eine Person (anfangs die Spielleitung) sitzt in der Mitte und stellt James
Blond dar. Um auch einen Sitzplatz im Kreis zu bekommen, versucht
James Blond einen Agentenaustausch. Er nennt daher zwei Nummern in
mindestens zwei der hier vertretenen Sprachen. (Daflr hangt aul3erhalb
des Kreises, aber fir James Blond gut sichtbar, ein Plakat mit Nummern.).
Die Agenten, deren Nummern James Blond aufgerufen hat, mussen ihren
Platz unauffallig tauschen, ohne dass James Blond es bemerkt. James
versucht sie zu fangen, muss aber so lange sitzen bleiben, bis einer der
Agenten sich bewegt. Falls er jemanden fangt, kann er sich auf seinen
Platz setzen. Und der Gefangene spielt jetzt James Blond.
Anmerkungen:
Die Teilnehmer kénnen im
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Laufe des Spiels eine Taktik entdecken und als James Blond die bereits
bekannten Nummern/Agenten wiederholen. Dann sollte die Spielleitung
entsprechend reagieren.

James Blond kann sich auch mit Sonnenbrille ,tarnen” (und sieht dabei
nicht so gut die sich bewegenden Agenten, was das Spiel spannender
macht).

Varianten:

James Blond kann auch mehr als zwei Nummern nennen.

James Blond kann auch alle geraden oder ungeraden Nummern u. A.
aufrufen.

Statt Nummern ruft man z. B. Tierarten auf und in der Mitte sitzt dann z. B.
Tarzan
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Jugendaustausch

Kleingruppe (unter 5 TN):  ja

Kinder (unter 6 Jahren): nein

Dauer: mind. 15 Minuten
TN-Anzahl: unbegrenzt

Aufstellung: Gruppen im Raum verteilt
Material: Kreuzwortratsel, Stifte

Es ist spannend, das Kreuzwortratsel mit Fragen Uber alle L&dnder zu
gestalten, wobei alle Fragen dreisprachig sein missen. Das deutsch-
tschechische Beispiel eines Kreuzwortratsels ist zwar zugegebenermalen
nicht ganz einfach, dafir gewahrleistet dieser Schwierigkeitsgrad jedoch,
dass eine Losung fast nur im gemischtsprachigen Team mdglich ist.

Naturlich kdnnen gemischtsprachige Kleingruppen selbst ein
Kreuzwortratsel fiir andere vorbereiten.

Variante:

Jede Gruppe vertritt ein Land. Jede bekommt ein Kreuzwortratsel (in der
Muttersprache) mit Fragen Uber das andere Land. Wenn die Fragen den
Teilnehmern zu grof3e Probleme bereiten, kbnnen sie auf die folgende
Méglichkeit ausweichen:

Jede Gruppe benennt einen Sprecher, der die Moglichkeit hat, mit
Sprechern der anderen Gruppen zu kommunizieren, um sich bei der
Beantwortung der Fragen beraten zu lassen. Die Herausforderung fir die
Teilnehmer besteht darin, die betreffenden Fragen in die andere Sprache
riberzubringen (z. B. pantomimisch).
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Die Sprecher treffen sich an einem Ort, der am Anfang des Spiels

festgelegt wurde und fur alle Gruppen gilt. Die Gruppen einigen sich im
Vorfeld darauf, mit welchem Zeichen die Sprecher ihren Gesprachsbedarf

signalisieren.
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»Deutschechisches” Kreuzwortritsel | Cesko-némecka kfizovka . . ,
cesko-némeckych
vymén mladeze
Erkldrung | Vysvétlivky: Koordinierungszentrum

Deutsch-Tschechischer

Frage: Lésungswort: Beispiele: Lésungswort: Jugendaustausch
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Fragen | Otazky:

A

B
Cc
D
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12
13
14

15

Hundert © prach, prasek (m.) © Amsel (f) © k © chem. zn. siry — chem. Zeichen fiir
Schwefel ©

dopravni prostfedek (m.) — Verkehrsmittel (n.) © samet (m.) © sanky (pl.) — Schlitten
{m.) © Uber © fyzikalni zn. ¢asu — physik. Zeichen fiir Zeit 2

chem. zn. dusiku — chem. Zeichen fir Stickstoff 2 plemeno (n.) © Verpackung (f.) ©

kolobézka (f.) — Zweirad (n.) @

koleje (pl.) — Schienen (pl) © dass © MPZ Nizozemi - Kfz.-Kz. Niederlande © pismeno
fecké abecedy - griech. Buchstabe ©

stovky (pl) — Hunderte (pl.) © tohoto dne — heute © zda - russ. Fluss = Nase (f.) ©
opak tam = hierher ©

lakani (n.) — Locken (n.) © bei, zu © setzen © mésto v Némecku — Stadt in
Deutschland ©

konec modiidby — Ende des Gebets © samohlaska (f) — Vokal (m.) © nuzky (pl) -
Schneideinstrument (n.) © mit © dobytek (m.) — Nutztiere (pl.) ©

poukazka do loterie — Elch (m.) © trhavina (f) — Sprengstoff (m.) © mit = byv. italska
ména 2 uzky — schmal © ich (engl.) ©

svétova strana (f) — Himmelsrichtung (7)) © hofec (m.) — Blume (f.) © Fidit — Auto
steuern ©

zpival — Vergangenheitsform von ,,singen* © Muskel {(m.) © dber ©

hier @ &ast ust — Lippe () ©@ Komenského kfestni jméno — Vorname Komenskys
(Comenius) =

muzZské jméno — tsch. Vorname © Elbe (f) © Abk. fiir Sankt ©

Hochsitz (m.) © kachna (f) ©

stat v Americe — Staat in Amerika = uvnitf © SPZ Norimberku - Kfz.-Kz. Nimberg =
stat v Asii— Staat in Asien © zmrzlina (7)) © chem. zn. trifia © aus ©

fysikalisches Zeichen fiir Volt = fimska &islice (1.000) = navstéva (f) © chem. zn.
kfemiku — chem. Zeichen fir Silizium ©

patro (n.)— Stockwerk (n.) © Esel (m.) © und ©

Rolls Royce (inicialy — Initialen) © jatra (pl.) — Organ (n.) © v ©

zrno (n.)l Zito (n.) — Getreide (n.)/ Schnaps (m.) © Abk. fiir Norden = urity ¢len —
bestimmter Artikel © SPZ Lipska ©

znacka zubni pasty — Zahnpasta-Sorte © pramen v pousti — Quelle in der Wiiste ©
Kfz.-Kz. Spanien ©

sam, sama = hinaus, heraus ©

véechno © bei, zu © €len naroda Inku — engl. Tinte (f) ©

biblicky stavitel archy — Erbauer der Arche © Kalb (n.)2 Tonbezeichnung (f) ©
samohlaska () — Vokal (m.)2

napjaty/ pfimy — gespannt/ straff © Gegenteil von ,.her” ©

Anmerkung | Poznamka:

.Ch" gilt im Tschechischen —und daher auch in diesem Ratsel als ein Buchstabe!
In zwei Fallen gelang es nicht, auf die im Tschechischen durch ,™ gekennzeichnete

Vokallange Ricksicht zu nehmen.

triolinguale ™

A

rE

<



Strana 3

Lésung | Reseni:

Wenn man die Buchstaben in den grau markierten Feldern in die richtige Reihenfolge
bringt, erhélt man einen Lésungssatz.
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Losungssatz: SATDTLEOTMLIN=> Tandem ist toll (1)

iy
4
A

triolinguale ™



/\/-

/ pnwm

dpjw

Deutsch-Polnisches Jugendwerk
Polsko-Niemiecka Wspotpraca Mtodziezy

Schwarz auf wei}

Kategorie:

Wortschatzerweiterung

[ =1

%
¥ S
TunJem

I

Tandem

Koordinac¢ni centrum
cesko-némeckych
vymén madeze
Koordinierungszentrum
Deutsch-Tschechischer

Jugendaustausch

Kleingruppe (unter 5 TN):  nein

Kinder (unter 6 Jahren): nein

Dauer: mind. 15 Minuten
TN-Anzahl: mind. 10

Aufstellung: Gruppen im Raum verteilt
Material: groRe Papierblatter, Edding

Vorbereitung:

Die Spielleitung bereitet fir jede Gruppe ein groRes Blatt Papier mit dem
Alphabet (Buchstaben werden untereinander in eine Spalte am linken
Papierrand geschrieben) vor und hangt es gut erreichbar auf.

Ablauf:

Die Teilnehmer werden in mindestens zwei gemischtsprachige Gruppen
aufgeteilt und stellen sich in jeder Gruppe hintereinander auf. Auf ein
Zeichen hin laufen jeweils die Gruppenersten zum Alphabet ihrer Gruppe,
suchen sich einen Buchstaben aus dem Alphabet aus und schreiben dazu
in der jeweils anderen Sprache ein Wort, das mit diesem Buchstaben
beginnt. Sobald das Wort fertig geschrieben ist, lauft der aktive Spieler
nach dem Staffellauf-Prinzip zurtick zur Gruppe und lbergibt dem Zweiten
den Edding, worauf nun dieser aktiv wird. Die Teilnehmer wechseln sich so
lange ab, bis das ganze Alphabet ausgefiillt ist. Das Spiel ist beendet,
wenn eine Gruppe fertig ist. Die Wérter werden dann gemeinsam entziffert
und Ubersetzt. Fir jedes Wort bekommt die Gruppe einen Punkt. Fir falsch
geschriebene Worter kbnnen Punkte abgezogen werden.

Anmerkung:
Man kann auch auf Anglizismen sowie Fremdwdrter und Eigennamen
verzichten, was mehr

© 2012, Tandem. Das Material ist urheberrechtlich geschitzt. Abdruck,
Veroffentlichung, Vervielfaltigung — auch auszugsweise — bedarf einer
vorherigen Genehmigung durch Tandem oder das DPJW.

© 2012, Tandem. Material je chranén autorskym pravem. Pro jeho pouziti

Vv jinych nez zakonem stanovenych pfipadech je nutny souhlas

Tandemu nebo DPJW.

© 2012, Tandem. Materiaty chronione prawem autorskim. Uzywanie -
materiatow (z wyjgtkiem sytuacji, gdy prawo autorskie stanowi inaczej) rE
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www.triolinguale.eu



Strana 2

Schwierigkeiten und Spal mit sich bringt.

Wenn die Teilnehmer der zweiten Sprache nicht machtig sind, kénnen sie
auch in ihrer Muttersprache schreiben. In diesem Fall bestimmt man das
Thema, auf das sich die Worter beziehen sollen, z.B. Essen.

Variante:

Die nachste Stufe des Spiels: Die Teilnehmer lbersetzen die
aufgeschriebenen Warter nicht gemeinsam bei der Auswertung, sondern
die Gruppen tauschen ihre Papierblatter aus und tbersetzen bei einem
zweiten Staffellauf alle Wérter.
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Tandem

Koordinaéni centrum
cesko-némeckych

Tierklinik vymén madeze

Kategorie: Wortschatzerweiterung Koordinierungszentrum
Deutsch-Tschechischer

Kleingruppe (unter 5 TN):  nein Jugendaustausch

Kinder (unter 6 Jahren): nein

Dauer: mind. 15 Minuten

TN-Anzahl: mind. 5

Aufstellung: im Kreis sitzend

Material: pro Spieler ein Ziindholz; noch besser:

Korken!, groRes Blatt Papier, Eddings

Vorbereitung:
Die Spielleitung schreibt auf ein groRes Blatt Papier folgende Satze und
bringt es flr alle sichtbar an:

de-cz -pl
Ich bin ... - Jajsem ... - Jestem ...
und habe ... -amam ... - imam ...

oder sie sollten in einem vorherigen Spiel vorgekommen sein.

Ablauf:

Die Teilnehmer sitzen im Stuhlkreis. Jeder sagt seinem linken Nachbarn
(leise!) einen Tiernamen, seinem rechten Nachbarn einen
Krankheitsnamen. Beide Worter sollen in der eigenen Muttersprache
gesagt werden.

Dann bekommt jeder einen Korken oder ein Streichholz (Zindkopf
abbrechen!) und klemmt ihn/es sich zwischen die Zahne, sodass der Mund
weit gedffnet bleibt.

Nun stellen sich die Teilnehmer nacheinander mit dem Zindholz bzw. dem
Korken im Mund vor, z. B. ,Ich bin eine Ameise a mam chfipku.“ In diesem
Fall hat der Spieler auf der linken Seite in der ersten Spielphase den
Tiernamen auf Deutsch gesagt, und der auf der rechten Seite sitzend den
Krankheitsnamen auf Tschechisch.

© 2012, Tandem. Das Material ist urheberrechtlich geschitzt. Abdruck,
Veroffentlichung, Vervielfaltigung — auch auszugsweise — bedarf einer
vorherigen Genehmigung durch Tandem oder das DPJW.

© 2012, Tandem. Material je chranén autorskym pravem. Pro jeho pouziti

Vv jinych nez zakonem stanovenych pfipadech je nutny souhlas

Tandemu nebo DPJW.

© 2012, Tandem. Materiaty chronione prawem autorskim. Uzywanie -
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Fir die Person mit dem Zindholz/Korken im Mund ist es sehr schwierig zu
artikulieren und flr alle anderen ist es nicht einfach, sie zu verstehen.
Deswegen miussen sich alle (wieder mit Korken/Zlindholz im Mund!)
vergewissern, ob sie auch alles gut verstanden haben: ,Eine Ameise und
chfipku?“.

Wenn jedem klar geworden ist, um welches Tier und um welche Krankheit
es sich handelt, ist die nachste Person an der Reihe.

Anmerkung:
Naturlich kann man statt Streichholzern oder Korken auch andere
Gegenstande benutzen, wie z. B. Bonbons, Obststlicke etc.

Dieses Spiel hilft allen Teilnehmern betrachtlich, ihre Aussprache in der
Fremdsprache zu verbessern und bietet einen gro3en Spalfaktor
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Tandem

Koordinaéni centrum
cesko-némeckych

Um halb fiinf im Dschungel

vymén madeze

Kategorie: Wortschatzerweiterung Koordinierungszentrum
Deutsch-Tschechischer

Kleingruppe (unter 5 TN):  nein Jugendaustausch

Kinder (unter 6 Jahren): ja

Dauer: mind. 15 Minuten

TN-Anzahl: mind. 10

Aufstellung: im Raum verteilt

Material: Zettel fur Lose und Stift

Vorbereitung:

Die Spielleitung schreibt auf das Papier die zu verwendenden Begriffe in
allen vertretenen Sprachen und bereitet entsprechend der Teilnehmerzahl
Lose mit den Tiernamen (gegebenenfalls fur kleine Kinder mit Bezeichnung
und Bildchen) vor. Jeder Tiername kommt mindestens zweimal vor, d.h.
mindestens zwei Spieler bekommen ihn zugelost.

Ablauf:

Jeder Teilnehmer zieht ein Los/Kartchen mit einem Tiernamen. Die Zettel
dirfen den anderen Personen nicht gezeigt werden! Alle spazieren durch
den Raum; auf ein Signal der Spielleitung hin machen alle gleichzeitig
Tiergerausche passend zu ihrem Los. Sie suchen ihre ,Tiergeschwister®.
Die erste Phase des Spiels ist beendet, wenn alle zueinander gefunden
haben.

In der zweiten Phase tauschen sich die Paare bzw. Kleingruppen dartber
aus, wie das Tier in allen ihren Sprachen heifl3t und ob die Tiergerausche in
den beteiligten Sprachen gleich oder unterschiedlich sind.

Fir die Gesamtgruppe stellen sich die Tiere vor (in allen Sprachen).

Varianten:
Die Paare bzw. Kleingruppen spielen ihr Tier erst ohne Gerausche vor,
wobei die anderen Teilnehmer raten, um welches Tier es sich handelt.

© 2012, Tandem. Das Material ist urheberrechtlich geschitzt. Abdruck,
Veroffentlichung, Vervielfaltigung — auch auszugsweise — bedarf einer
vorherigen Genehmigung durch Tandem oder das DPJW.

© 2012, Tandem. Material je chranén autorskym pravem. Pro jeho pouziti

Vv jinych nez zakonem stanovenych pfipadech je nutny souhlas

Tandemu nebo DPJW.
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Alle Teilnehmer machen nun zusammen das Tier auf gleiche Weise nach,
wie es zuvor dargestellt worden ist, geben die passenden Gerausche von
sich und sagen am Ende den Namen des Tieres.

Am Anfang wird die Gesamtgruppe in Paare oder Kleingruppen aufgeteilt.
An jede Kleingruppe werden Kartchen/Zettel mit denselben Tiernamen in
allen beteiligten Sprachen verteilt. Die Teilnehmer gehen dann mit
geschlossenen (1) Augen im Raum herum und machen die ihnen
zugeteilten Tiergerausche, bis sie ihre ,Tiergeschwister gefunden haben.
(Sie machen vorher nicht aus, wie das Gerausch lautet.)
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Was to jest?

Tandem

Koordinac¢ni centrum
cesko-némeckych
vymén madeze

Koordinierungszentrum

Kategorie: Wortschatzerweiterung ,
Deutsch-Tschechischer
Kleingruppe (unter 5 TN): ja Jugendaustausch
Kinder (unter 6 Jahren): ja
Dauer: mind. 10 Minuten
TN-Anzahl: unbegrenzt
Aufstellung: im Kreis sitzend
Material: bei der Variante beliebige Alltagsgegenstande
(z. B. Kugelschreiber, Geldbeutel,
Taschentuch, Glaser, etc.) oder Gegenstande
entsprechend dem Programm der
internationalen Begegnung (Topf, Kochloffel,
Topfdeckel, etc.)
Ablauf:
Die Teilnehmer sitzen im Kreis. Der Spielleiter fangt an, seine rechte Hand
zu bewegen. Der Spieler, der links von ihm sitzt, fragt in eigener
Muttersprache:
p! ,Co to jest?"
cz ,Cotoje?"
de ,Was ist das?"
Der Gefragte (hier Spielleiter) antwortet in der eigenen Muttersprache,
ohne dabei die Bewegung zu unterbrechen.
pl ,To jest prawa reka."
cz ,Toje prava ruka."
de ,"Das ist die rechte Hand."
Der Fragende Uubernimmt die Bewegung und wird von dem nachsten
Spieler zu seiner Linken gefragt.
Die erste Runde ist fertig, wenn alle Teilnehmer einmal gefragt und einmal
geantwortet haben und alle
die rechte Hand
ununterbrochen bewegen.
© 2012, Tandem. Das Material ist urheberrechtlich geschitzt. Abdruck,
Veroffentlichung, Vervielfaltigung — auch auszugsweise — bedarf einer
vorherigen Genehmigung durch Tandem oder das DPJW.
© 2012, Tandem. Material je chranén autorskym pravem. Pro jeho pouziti
Vv jinych nez zakonem stanovenych pfipadech je nutny souhlas
Tandemu nebo DPJW.
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Das Spielprinzip besteht darin, dass zu der rechten Hand noch weitere
Korperteile dazu-kommen, z. B. linke Hand, Kopf, rechtes Bein, linkes Auge
etc. je nach Lust und Laune.

Anmerkung:

Wahrend dieses Spiels entwickelt sich ein kreatives Chaos, das allerdings
nicht nur einen hohen Spalifaktor in sich birgt, sondern als Nebeneffekt den
Wortschatz erweitert.

Variante:

Die Gruppe sitzt im Kreis. Eine Person in der Gruppe bekommt von der
Spielleitung einen Gegenstand, den sie der ndchsten Person gibt und
zugleich (in der Muttersprache) benennt. Die zweite Person wiederholt den
Namen des Gegenstandes. Falls dieser Name nicht in ihrer Muttersprache
war, benennt sie die Sache noch in ihrer Muttersprache. So geht es weiter
bis zum letzten Teilnehmer. Falls die Gruppe grof3er ist, kdnnen die
Gegenstande in zwei Richtungen geschickt werden.
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Deutsches Alphabet | Némecka abeceda | Alfabet niemiecki

Aussprache wie bei Wymowa jak w: Vyslovnost jako u
A Anne Anna Anna
A Arger Ewa lépe
B Berta butka Berta
C Klaus oder Cécilius kawa (lub cena) krém (nebo co)
D Dora Dorota Dora
E Eva Ewa Eva
F Friedrich Filip Filip
e Gustav Gustaw Gustav
H Helmuth Halina Hana
| Ida Iza Ida
J Julius Juliusz Julius
K Klara kawa Klara
L Lena las Lenka
M Maria Maria Marie
N Nora natura Nora
0 Otto oko Ota
(o) Goethe Goethe Goethe
P Peter Piotr Petr
Q |Quelle kwadrat kvadrat
R Richard Ryszard Richard
s Sahne oder fassen gazeta (lub sanki) éﬁ::)n 2inebo
T Thomas Tomasz Tomas
U Ulrich Ula Ulrich
U |Minchen rocid denyemn P [ Miinchen
Vv Volk oder Vase Filip (lub Wiktor) Filip (nebo Viktor)
w |Waldemar Waldemar Viktor
X Xaver Ksawery Xaver
Y |TypoderYvonne | |yiaoneme | | Miinchen
Z Zucker cukier Cyril

© 2012, Tandem. Materiaty chronione prawem autorskim. Uzywanie
materiatow (z wyjgtkiem sytuacji, gdy prawo autorskie stanowi inaczej)

wymaga wczesdniejszej zgody Tandemu lub PNWM.
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Das Deutsche | Ném¢ina | Jezyk niemiecki

Sonderzeichen | Diakritickd znaménka | Znaki diakrytyczne
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TunJem
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Tandem

Koordinaéni centrum
cesko-némeckych
vymén mladeze
Koordinierungszentrum
Deutsch-Tschechischer

Jugendaustausch

Deutsche Beispiele Srovnani s ¢estinou Porownanie z jezykiem polskim
Beispiele Vyslovnost jako u Wymowa jak w:.
A |Arger lépe Ewa (prawie jak polskie e)
0 | Goethe Goethe Goethe
B GréBe pismeno L . strona
Tzv. ,ostré s, nestoji nikdy na zaéatku slova.
¥ - - nie wystepuje w polskim; polozenie jezyka jak przy
u Miinchen Minchen diugim /, zaokraglenie warg jak przy diugim u
Y Mianchen Minchen Patrz wyzej

© 2012, Tandem. Materiaty chronione prawem autorskim. Uzywanie
materiatow (z wyjgtkiem sytuacji, gdy prawo autorskie stanowi inaczej)

wymaga wczesdniejszej zgody Tandemu lub PNWM.
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vorherigen Genehmigung durch Tandem oder das DPJW.

© 2012, Tandem. Material je chranén autorskym pravem. Pro jeho pouziti

Vv jinych nez zdkonem stanovenych pfipadech je nutny souhlas
Tandemu nebo DPJW.

www.triolinguale.eu

triolinguale

A

I'h-

X
A



/\/-

[ =1

&
s

/ dpjw
pnwm J
Tendem
Deutsch-Polnisches Jugendwerk I
Polsko-Niemiecka Wspotpraca Mtodziezy
Tandem

Das Tschechische | Cestina | Jezyk czeski

Sonderzeichen | Diakriticka znaménka | Znaki diakrytyczne

Ceské priklady | Vergleich mit dem Deutschen | Poréwnanie z jezykiem polskim
priklady. Aussprache wie bei Wymowa jak w:
¢ |¢cislo Tschechisch czas
D |déti (deti)vizdole | Nadja dziecko
E viz dole s. Tabelle Besonderheiten der Aussprache Patrz nizej
N | korak Kognak kon
R |Dvorak DvoFAK (svil. “Wurst® mit siddt. Aussprache -) | rzeka
S |skola Schule szkota
T |Tatéana Portier nié
Z | Zofie Garage Zaba

Beachte: Die tschechischen Vokale @ é i 0 u u y werden lang gesprochen:

Uwaga: czeskie samogloski d é / 6 U & ¥ wymawiane sg dlugo, dluzej niz polskie akcentowane,

podobnie jak niemieckie samogtoski diugie (patrz tabela)

A |Tat,Bahn |O Rohr
E tatig U, U rufen, Ruhm
i studieren Y Studieren

Koordinaéni centrum
cesko-némeckych
vymén madeze
Koordinierungszentrum
Deutsch-Tschechischer

Jugendaustausch

© 2012, Tandem. Materiaty chronione prawem autorskim. Uzywanie
materiatow (z wyjgtkiem sytuacji, gdy prawo autorskie stanowi inaczej)
wymaga wczesdniejszej zgody Tandemu lub PNWM.
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Besonderheiten bei der Aussprache des tschechischen ,&“ (abhéngig von seiner Umgebung):

| Lautumgebung | Aussprache | wie

. péna (Schaum) [pjena] Croupier

obéd (Mittagessen) [objed] objektiv

véno (Mitgift) [vieno]
Il. | mésto (Stadt) | [mnesto] | fast: [mnjesto]
lIl.| déti (Kinder) [deti] fast: [djetji]

néha (Zérilichkeit) [neha] Ingenieur

t&sit se (sich freuen) [tesit se] fast: [tjeschit sse]

Die tschechische Buchstaben d, t, n werden vor ,&“ als d, t, 11 ausgesprochen.

(dée — dje, t& — tje, né — nje).

Sie werden genauso ausgesprochen, wenn ihnen in tschechischen Wértern ein ,i* folgt.

(di — dji, 1 — fji

ni — niji).
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A

4
A



/\/-

/ fdpjw
pnwm

Deutsch-Polnisches Jugendwerk
Polsko-Niemiecka Wspotpraca Mtodziezy

Germanismen im Tschechischen | Germanismy v cestiné | Germanizmy w jezyku czeskim

Lehnwort

akorat
ausus m.
anunk m.

A:
B:
e barak m.

» biflovat, biflovat se
* bichle f

s biglovat

s blinkr m.

* nablint

s bombaf;

- to je bombal

s buit/vuit m.;

- je mi to burt

Q

cimra f.

cukr m.

cvek m.;

to nema cveka

deka f.

dekl m.
drek m.
durch, turch;
byt durch
drat m.
dunstovat

eklhaft
erteple pl.

..m..‘lf....c\b...

fabrika f.
fachman m.
fajtka f.

fajn

fajnovy
fajndmekr m.
fald, falt m.

*« & & & & & » T

- toje skvélg, to je

.tschechisches

Original®
presné
zmetek
ponéti

dim

ucit se nazpamét

knizka
zehlit
smérovka
naslepo
puma;

Spicka

druh uzeniny;

- je mi to fedno

\b.

= byt skrznaskrz mokry

pokoj

smysl;
to nema smysl

pokryvka
poklop

Spatna véc, nic
skrz:

dusit

odporné
brambory pl.

tovarna
odbornik
dymka

pekny; prijemny
pékny; jemny
labuznik

zahyb

-

-
-
-
.
-
-
.
_)

-

deutsche Ubersetzung

akkurat
Ausschuss m.
Ahnung m.

Baracke f., Haus n. (negativ)
boffeln

Biichel n., Biichlein n.
blgeln

Blinker m.

blind

Bombe f.;

das ist super!

Wurst £;

- das ist mir Wurst, egal

4/. L

- & =& @

=
.
.

-

- & & & & & @

Zimmer n.

Zucker m.

Sinn m., Zweck m.;

das hat keinen Sinn, Zweck

Decke f.
Deckel m.
Dreck m.
durch;

pitschnass, durch und durch nass

Draht m.
dinsten

ekelhaft

Kartoffeln pl.; etym. aus Erddpfel

pl.

Fabrik f.
Fachmann m.
Pfeife f.

fein

fein
Feinschmecker m.
Falte f.

© 2012, Tandem. Material je chranén autorskym pravem. Pro jeho pouZziti
v jinych nez zakonem stanovenych pfipadech je nutny souhlas

Tandemu nebo DPJW.

© 2012, Tandem. Das Material ist urheberrechtlich geschitzt. Abdruck,
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© 2012, Tandem. Materiaty chronione prawem autorskim. Uzywanie
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I.l..ll.\l{.l..

falsovat

faro n.

fasovat

fasirka f.

fertik

fest

fesak m.

fesny

file m.

filtrovat

finta £

firhanék, forhank m.,
firhangle, forharika f.
flakat se

flaksa f.

flastr m.
flagka f.
flek m.
fligr m.;
vzit nékoho za fligr
flikovat
flink m.
flinta f.
foch m.
forota f.
forsus m.
foft m.
fotr m.

fracek m.
frajer m.
frajle f.
fujtajbl!

furt
fusekle f.

fusar, fuser m.
fuska f.

fusovat

- fusovat do femesla

I.l..ll.\l{.l..

padélat
vozidlo

dostat na pfidél
mleté maso
hotovy; hotovo
pevny, pevné
hezky clovék
hezky

plst

cistit filtrem
uskok
zaclona

lenosit; potulovat se

glacha

naplast

lahev

misto; skvrna
kiidlo;

vyhodit nékoho pryé
zasit, zalatat
lajdak

puska

police; obor
zasoba

zaloha

lesnik

otec; usedly Elovék

zlobive dité
hejsek; floutek
sletna

pofad
ponozka
bridil

perna prace;
melouch

neodborné pracovat;

- plést se doifemesla

I.l..ll.\l}.l..

falschen

Fahrzeug n.; etym. aus fahren
fassen

Faschiertes n.
fertig

fest

fescher Mensch m.
fesch

Filz m.

filtern

Finte f

Vorhang m.

taulenzen; herumstrolchen;
etym. aus bair. flacken—
Jaulenzen”

Sehne, Flechse {; aus bair.
Flachse f.

Pflaster n.

Flasche f.

Fleck m.

Fligel m.; etym. aus Flieger m.;
J-n hinauswerfen

flicken

liederlicher Mensch; etym. aus flink
Flinte f.

Fach n.

Vorrat m.

Vorschuss m.

Férster m.

Vater m. (negativ); gesetzter
Mensch

Fratz m.

Geck m.; etym. aus Freier m.
Fraulein n. (negativ)

etym. aus bair. fui taiwll”

< "ptui Teufel!"

immer, fort

Socke f; etym. aus .FuB3*und
Socke”

Pfuscher m.

schwere Arbeit f.; Schwarzarbeit;
etym. aus pfuschen

pfuschen

- ins Handwerk pfuschen

triolinguale ™
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II..I..

futral m.
futro n.
futrovat

gablik m.

gauc m.
gauner m.
generalka f

gips m.
glajchsaltovat

glanc m.
glancovat se
grif m.
grobian m.
gros m.
grunt m.
gruntovni

hadr m.

hadry pl.
hajzl m.

haklivy

halda f.
handlovat
haro n.
hausnumero n.

hauzirovat

helfnout

hergot!;
himlhergot!;
hersoft!

herinek, herink m.
hic m.

hicovat

pouzdro

ram dvefi; podsivka
hltavé jist;

krmit dobytek;
podsivat

pfesnidavka,
svatina

pohovka

darebak

generalni zkouska;
generalni mapa
sadra

usmérnit

(v totalitnim duchu)
lesk

lesknout se
drzadlo, Gchytka
hrubec, hrubian
drobna mince
zaklad; statek
zakladni; dukladny

kus latky na utirani
prachu nebo
podlahy

Saty

zachod; darebak

choulostivy
spousta; hromada
obchodovat

husté vlasy
libovolné &islo

zebrat, pfip. nabizet
zboZzi po domech
pomoct

nadavky

sled'
horko

mit horecku;

Futteral n.

Tirfutter n.; Unterfutter n.
essen, futtern (ugs.);
tattern (Vieh n.);

tittern (Kleidung f. etc.)

Gabelfrihstiick n., (zweites
Frahstick)

Couch f.

Gauner m.

Generalprobe f.;
Generalkarte f.

Gips m.

gleichschalten

Glanz m.
glanzen

Grift m.

Grobian m.
Groschen m.
Grund m.; Gut m.
grindlich

Lappen m., Lumpen m.;
etym. aus Hadern

Anzug m., Klamotten (ugs.) pl.;
etym. aus Hadern

Abort m.; Lump m. (neg.);

etym. aus Hausel n.

heikel

Haufen m.; etym. aus Halde f.
etym. aus handeln

Haar n. (sehr viel und dicht)
beliebige Nummer f.; Hausnummer
f.

hausieren

helfen

Herrgott!;
Himmelherrgott!;
Herrschaft!
Hering m.

Hitze f£.

Fieber n. haben;

A

rE
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* s si=m e

hochstapler m.

holt
houf m.

kafe n.

kamo m., kdmo& m.

kamrlik m.

kanape n.
kara f.

karotka f.
kasirovat
kaslik, kastlik m.
kastrol m.

kauf m.

kisna f.

klandr m.

klasa f.

klika f.;

= mit kliku

knajpa f.

knap, knop
koStovat
kram m.

kraval m.

krchov m.
ksicht m.

ksindl m.

kSeft m.

ksiltovka

ksir, ksiry m.
kSunt m.
kumét m.
kumstyr m.
kvelb m.

+

topit, silné hrat
podvodnik
uhlazeného chovani
tedy

mnoho

kava

kamarad, pritel
komurka;

mala mistnost
pohovka
dvoukoly vozik;
nekvalitni vozidlo
mrkev

Uctovat
schranka

hrnec

(dobry) nakup
bedna

zabradli

Skolni trida;
Trida! Spickal
Stésti;

mit stesti
hospoda
(nevalné povésti)
sotva, tésné
ochutnavat; mit cenu
nepotrebna véc;
maly obchod

hluk

hrbitov

oblicej

holota

obchod;
VYnosna prace
tepice s ksiltem

postroj

nekvalitni véc
umeéni

umélec

klenba; sklepeni;
hospoda

heizen
Hochstapler m.

halt
Haufen m.

Kaffee m.

Kamerad m., Kumpel m.
Kammerlein n.

Kanapee n.
Karren m., Karre f.

Karotte f.

kassieren

Kastchen n.; etym. aus Kasitl n.
Kasserolle f.

(guter) Kauf m.

Kiste f.

Gelander n.

Schulklasse f.;

Klasse! (bewundernd)

Glick n.; etym. aus Klinke f.;

- Glick haben

Kneipe f.

(mit nicht besonders gutem Ruf)
knapp

kosten

nutzlose Sache £, Kram m.;
kleines Geschaft n., Kramerladen
m.

Krawall m., Larm m.

Kirchhot m., Friedhof m.

Gesicht n., Visage f. (negativ)
Gesindel n. (negativ)

Handel m.; etym. aus Geschaft n.;
eintragliche Arbeit

Schirmmuize f.; etym. aus Schild
m.

Geschirr n.

Schund m.

Kunst f.

Kinstler m.

Gewdlbe n.;

Kneipe f.

A
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kvér m.

kuncaft, kunsaft m.
kuryrovat

kvartyr m.

kybl m.

ladovat; ladovat se
lajntuch m.
lajznout si
lauf m.
lautr
lifrovat
luft m.
luftovat
lump m.
lustr m.

machr m.

majzlik m.
malovat

mancaft, mangaft m.

masina f.
masinfira m.

masle f.
meldovat
mercit
micka f.
mindrak m.

misunk m.
mordovat
mordovat se

puska
zakaznik
lécit

byt

kbelik, vedro

cpat; cpat se
prostéradlo
dovalit si
hlaver

samy; jenom
odesilat, posilat
vzduch

vétrat

darebak

stropni svitidlo

vynikajici odbornik;
vychloubac

dlato

umeélecky zobrazit
barvami

muzZstvo

stroj

strojvedouci

smycka na stuze
hlasit

pozorovat

kocka

komplex
ménécennosti
smes

vrazdit

trapit se, lopotit se
s n&cim

Gewehr n.
Kundschaft m.
kurieren
Quartier n.
Kibel m.

(sich) vollstopfen; etym. aus laden
Leintuch n.

sich leisten

Lauf m.

lauter

liefern; fortschicken

Luft £,

IGften

Lump m.

Luster m.

hervorragender Fachmann m.;
Angeber m.; etym. aus Macher m.
MeiBel m.

malen

Mannschaft £

Maschine 1.

Lokflihrer m.;

etym. aus Maschinenfihrer m.
Masche f., Schileife f.

melden

merken

Katze f.; etym. aus Miezekatze f.
Minderwertigkeitskomplex m.

Mischung f.

morden

sich mit etw. abplagen;
etym. aus morden

N:

*  nuUmMero n.; s (Cislo; *  Nummer f,;

= tyjsi ale numero! =ty jsi ale ¢islo! - du bist aber 'ne Nummer!

0:

« odlifrovat e odstranit, poslat pry¢ = beseitigen, wegschicken;
etym. aus abliefern

« ordnunk m. s poradek * Ordnung f.

s oselm. » [Eselm.

A
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pakovat

pantofle pf.
papundekl, papuntekl
m

par (m.)
partaj f.
paruka f.
pasovat

- pasuje to tam

-\b-

. s

* s e e

pauza f.
pech m.
plac m.
plech m.
plys m.;
plysak m.
ponk m.
porce f.
posichrovat
prubnout
pucovat
pulirovat

rabovat
rajcovat
rajtovat
rajzovat
raubir m.
recept m.
recht
richtik
richtovat
rolovat
ruksak m.
runda f.

sako n.
sakypaky;

- sbal si svy sakypaky

sesle f.
sicflajs m.;

- mit sicflajs

sichr
studovat

s balit
s trepky
* |epenka

* nékolik; dva

* byt; politicka strana
* umély Oces

* hodit se; sedét
- hodi se to tam

s prestavka

s smula

*  misto

s tenky kovovy plat
« druh tkaniny;

- plySoveé zviratko

s pracovni stul
*  pojistit

s zkusit

s Cistit

e |e&tEnim cistit

 drancovat

s yzZruSovat

s jezdit na koni

s cestovat

s |upic

s piedpis; navod
* vhod; pravda

*  Spravng

s ypravovat
e vinout

* batoh

= soucast obleku

* TUZNE VECi;

- sbal si svy véci

o Zidle

s yydrZ, vytrvalost;
= vydrZet u neceho
sedet

»  Jisty

« yzdélavat se na

stredni nebo vysoké

9

9

=

packen

Pantoffeln pl.

Pappe f.; etym. aus Pappendeckel
m

ein paar; Paar n.

Mietpartei f.; politische Partei f.
Periicke £,

passen

das passt dort (gut) hin!

Pause f.

Pech n.

Platz m.

Blech n.

Plisch m.;

Pliischtier n.

Arbeitstisch m.; etym. aus Bank f.
Portion f.

sichern

probieren

putzen

polieren

plindern; etym. aus rauben
reizen

reiten

reisen

Rauber m.
Rezept n.

recht

richtig

richten

rollen

Rucksack m.
(Lokal-)Runde f.

Sakko n.

etym aus ,Sack" und , Pack;
nimm alle deine Sachen mit
Sessel m.

Sitzfleisch m.;

Sitzfleisch haben

sicher

studieren (wird in Tschechien auch
bei Besuch einer Mittelschule

triolinguale ™
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sulc m.

Sacovat
Sachta f.
* 3ajn;

- mit Sajna

. s e

Skole
s huspenina

» prohledavat

s dul

* predstava, zdani;

- mit predstavu;
necemu rozumét

gesagt)
s  Silze f.

» durchsuchen; etym. aus schatzen
s Schacht m.
 Vorstellung 1., Ahnung f.;
etym. aus Schein;
- eine Vorstellung haben; etw.
verstehen

Saltovat
Saltpaka f.
Secovat
Sibovat
Sichta £,
Siml m.;

- uredni Simi

Skatule f.
slagr m.
lajsna f.
Slak m.;

- trefi meé slak

Slofik m.
Sluk m.

Smajchlovat
Smakovat;

- to mi Smakuje!

smirglpapir m.
snaps m.
snek m.
snuptychl m.

Snura f.

snytlik m., Snytlink m.
Spacir m.

Spagat m.

Spachtle f.

Spajs m., Spajska f.
gpas m.

Spasovat

Spek m.

Spicka f.

gpilmachr m.

fadit

radici paka
cenit
posunovat
smeéna
bélous;

- byrokracie

krabice
libivy popévek
propust
mrtvice;

kratky spanek

dousek tekutiny;
vdechnuti koure z cigarety

lichotit; mazlit se
chutnat;

= to mi chutnal

brusny papir
koralka
hlemyzd
kapesnik

pleteny provaz
pazitka
prochazka
provazek
roztérka

spiZ

Zert

Zertovat
slanina

hrot

hrac, ktery ma
v zapase klicovou
roli

>

schalten
Schaltung £. (im Auto)
schatzen
schieben
Schicht £,
Schimmel m. (Pferd);

Amtsschimmel m.

Schatulle £.
Schlager m.
Schleuse f.
Schlag(anfall) m.;

- mich trifft der Schiag

Schlafchen n.

Schluck m.; Zug m. (aus der
Zigarette)

schmeicheln; kuscheln
schmecken;

- das schmeckt mir!

Schmirgelpapier n.
Schnaps m.
Schnecke f.
Taschentuch n.;
etym. aus Schnupftiichel n.
Schnur f.
Schnittlauch m.
Spaziergang m.
Spagat m., Faden m.
Spachtel f.
Speisekammer f.
Spafi m.

spalen

Speck m.

Spitze 1.
Spielmacher m.

A
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= nechat nékoho ve

Spital m.
&piz m.
Sponovat
Spunt m.
srot m.
Sroub m.
Stafle pl.
stempl m.
Strapac f.
stych;

Stychu

LI I I e L)

8 e s @

.h..]‘

..ﬁ\lf.

Stymovat
stos m.
Suplik m.
sutr m.
gvagr m.
Svindl m.
Svindlovat

tancovat
tagka f.
termoska
trefit

trucovat

trun m.

tyatr;

nedélej tyatry!

vandr m.
vandrak m.
vandrovat
vekslak m.
vercajk m.
vingl m.

zacalovat
zamordovat
zmercit
zrychtovat
zrychtovat nékoho

Zinyrovat se

nemocnice

napinat
Zatka; dité
staré Zelezo

dvojzebrik
razitko
namaha
steh;

= nechat nékoho

na holickach
souhlasit; sedét
hromada
zasuvka

kamen

podvod
podvadét

brasna
izolujici lahev
zasahnout
vzdorovat

toulka
tulak
toulat se

naradi
uhel

Zaplatit

Zavrazdit
Zpozorovat

dat do poradku
vyhubovat nékomu;
zmlatit nékoho

stydét se; byt nejisty

Spital n.

SpieB m. (beim Essen)
spannen

Spund m.; kleines Kind n.
Schrott m.

Schraube f

Leiter f.; etym. aus Staffelei f.
Stempel m.

Strapaze f.

Stich m. (beim Nahen);

= j-nim Stich lassen

stimmen, richtig sein

Haufen m.; StoB m.

Schublade £

Stein m.; etym. aus Schotfer m.
Schwager m.

Schwindel m.

schwindeln

tanzen

Tasche f.
Thermoskanne £
treffen

trotzen

Thron m.
Theater n.;

- mach kein Theater!

Wanderung f.

Wanderer m.

wandern

(Geld-) Wechsler m. (negativ)
Werkzeug n.

Winkel m.

zahlen

ermorden

merken

richten

j-n ausschimpfen;

j-n zusammenschlagen

sich genieren

A
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Deutsch-Polnisches Jugendwerk
Polsko-Niemiecka Wspotpraca Mtodziezy

CZ «—» D falsche Freunde | falesni pratelé | falszywi przyjaciele

auf Deutsch und keinesfalls...!
e némecky | pll niemiecku ale ne! | ale nie! I (=C2)
konkurz m. xestgﬁ‘f;ﬁ g; ‘ﬁ Bankrott m. (bankrot)
hoch m. Junge m. hoch (vysoky)
stul m. Tisch m. Stuhl m. (Zidle)
mapa f. (Land-) Karte f. Mappe f. (desky na spisy)
strom m. Baum m. Strom m. (el. proud)
usi pl. Ohren Uschi (Z2enské jmeno)
pila f. Sage f. Pille f. (pilulka)
blh m. Gott m. Buch n. (kniha)
rok m. Jahr n. Rock m. (sukné)
ja ich ja (ano)
ddm m. Haus n. dumm (blby)
Spina f. Dreck m. Spinne f., Spinner m. (pavouk, blbec)
Stir m. Skorpion m. Stier m. (byk)
blecha f. Floh m. Blech n. (plech)
dort m. Torte 1. dort (tam)
rad gern Rad n. (kolo)
tank m. Panzer m. Tank m. (nadrz)
obr m. Riese m. Ober m. (vrchni)
kolik wie viel Kolik f. kolika
clon. Zoll m. Klo n. (zachod)
brezen Marz m Brezen 1. (bair.), (preclik)

] Brezel f.
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Deutsch-Polnisches Jugendwerk I
Polsko-Niemiecka Wspotpraca Mtodziezy
Tandem
DE - Zungenbrecher | Jazykolamy | Powiedzonka do potamania jezyka Koordina¢ni centrum

cesko-némeckych
vymén mladeze

. Koordinierungszentrum
Wenn der Benz bremst, brennt das Benz-Bremslicht. &

KdyZ Benz brzdi, sviti mu brzdové svéilo.

Deutsch-Tschechischer

Jugendaustausch
Bierbrauer Bauer braut braunes Bier, braunes Bier braut Bierbrauer Bauer.

Sladek Sedlak vari hnédé pivo, hnédé pivo vaii sladek Sediak.
Blaukraut bleibt Blaukraut, und Brautkleid bleibt Brautkleid.

Cervené zell zistane éervenym zelim a svatebni $aty zastanou svatebnimi Saty.
Birsten mit weiBen Borsten biirsten besser als Blirsten mit schwarzen Borsten.
Esel essen Nudeln nicht, Nesseln essen Esel nicht.

Oslové nudle nejedi, koprivy oslové nejedi.

Fischers Fritz fischt frische Fische, frische Fische fischt Fischers Fritz.

Rybaruv Fritz chyta cersitvé ryby, cersivé ryby chyta rybaruv Fritz.

Wenn Fliegen hinter Fliegen fliegen, fliegen Fliegen Fliegen nach.

Leti-li mouchy za mouchami, leti mouchy za mouchami.

Wenn Griechen hinter Griechen kriechen, kriechen Griechen Griechen nach.

Plazi-li Reci za Reky, plazi se Reci za Reky.

Der Flugplatzspatz nahm auf dem Blatt Platz, auf dem Blatt nahm der
Flugplatzspatz Platz.
Vrabcak z letiste si sedl na list, na list si sedl vrabcak z letiste.

Ein plappernder Kaplan klebt Papp-Plakate, Papp-Plakate klebt ein plappernder
Kaplan.

Brebentivy kaplan lepi lepivé plakaty, lepivé plakaty lepi brebentivy kaplan.
Rauchlachs mit Lauchreis.

Drsny losos s porkovpu ryZi.
Schnecken erschrecken, wenn Schnecken an Schnecken schlecken, weil zum
Schrecken vieler Schnecken, Schnecken nicht schmecken.

Snek se lekne, lizne-li si neka $nek, neb k hrize mnoha $neku, $neci vabec nedmakuji.

Zwanzig Zwerge zeigen Handstand, zehn im Wandschrank, zehn am Sandstrand.

Dvacet frpasiiki ukazuje stoj na rukach, deset ve skrini ve zdi, deset na pisecné plazi.
Zwei Schweizer schwitzen beim SchweiBen. Beim Schweillen schwitzen zwei
Schweizer.

Dva Svycari se poli pii svarovani, pii svarovani se poli dva Svycari.
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Sprichworter — prislovi — przystowia

1. Der Spatz in der Hand ist besser als die Taube auf dem Dach.

Lepsi vrabec v hrsti nez holub na strese.

Lepszy wrébel w garsci, niz gotgb na dachu.
2. Alte Liebe rostet nicht.

(Stara) laska nerezavi.

Stara mitos¢ nie rdzewigje.
3.  Auge um Auge, Zahn um Zahn.

Oko za oko, zub za zub.

Oko za oko, zab za zgb.

4. Du sollst nicht den Tag vor dem Abend loben.
Nechval dne pred ve¢erem.

Nie chwal dnia przed zachodem stonca.

5.  Ubung macht den Meister.
Cviceni déla mistra.

Treninig czyni mistrzem.
6. Der Schein trigt.

Zdani klame.

Pozory myla.

7. Der Zweck heiligt die Mittel.

Ugel svéti prostfedky.
Cel uswieca srodki.
8. Eile mit Weile.
Spéchej pomalu.
Spiesz sie powoli.

9. Ehre, wem Ehre gebiihrt.
Komu éest, tomu éest.

Komu czesé¢, temu chwata.

10. Eine Hand wéscht die andere.
Ruka ruku myje.

Reka reke myje.

11. Einem geschenktem Gaul schaut man nicht ins Maul.
Darovanéemu koni na zuby nekoukej.
Darowanemu koniowi nie zaglada sie w zeby.

12. Aus den Augen, aus den Sinnen.

Sejde z oci, sejde z mysili.
Co z oczu, to z serca.
13. Glick im Spiel, Pech in der Liebe.
Stésti ve hfe, nestésti v lasce.
Szczescie w kartach, nieszczescie w mitoSci.

14. Hunger ist der beste Koch.

Hlad je nejlepsi kuchar.

Gtéd iest nailepszvm kucharzem.
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Strana 2

Sprichworter — prislovi — przysiowia

15. Keine Rosen ohne Domen.
Neni riZe bez trni.
Nie ma rozy bez kolcow.
16. Die Ausnahme bestétigt die Regel.
\yjimka potvrzuje pravidlo.
Wyjatek potwierdza regute.
17. Wie du mir, so ich dir.
Jak ty mné, tak ja tobé.
Jak ty mnie, tak ja tobie.
18. Andere Lander, andere Sitten.
Jiny kraj, jiny mrav.
Co kraj, to obyczaj.
19. Liebe geht durch den Magen.
Laska prochazi zaludkem.
Przez zotagdek do serca.
20. Ligen haben kurze Beine.
LeZ ma kratke nohy.
Kiamstwo ma krotkie nogi.
21. Der Appetit kommt beim Essen.
S jidlem roste chut.
Apetyt roSnie w miare jedzenia.
22. \Was du heute kannst besorgen, das verschiebe nicht auf Morgen.
Co muze$ udélat dnes, neodkladej na zitfek.
Co mozesz zrobi¢ dzisiaj, nie odktadaj na jutro.
23. Der Apfel falit nicht weit vom Stamm.
Jablko nepada daleko od stromu.
Jabtko nie pada daleko od jabtoni.
24. Hunde, die bellen, beillen nicht.
Pes, ktery §téka, nekouse.
Pies, ktdry duzo szczeka, nie gryzie.
25. In der Not erkennt man den Freund.
\ nouzi poznas pritele.
Przyjaciot poznaje sie w biedzie.
26. Irren ist menschlich.
Mylit se je lidské.
Myli¢ sie jest rzeczg ludzka.
27. Jederist seines Glickes Schmied.
Kazdy svého Stésti strljcem.
Kazdy jest kowalem wiasnego losu.
28. Ohne Fleil} kein Preis.
Bez prace nejsou kolace.
Bez pracy nie ma kofaczy.
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Strana 3

Sprichwdrter — prislovi — przystowia

29.

30.

31.

32.

33.

34.

35

36.

37.

38.

39.

40.

Reden ist Silber, Schweigen ist Gold.
Miuviti stfibro, miceti zlato.

Mowa jest srebrem, milczenie ztotem.
Schmiede das Eisen, solange es heil} ist.
Kuj Zelezo, dokud je zhavé.

Kuj zelazo poki gorace.

Stille Wasser sind tief.

Ticha voda biehy mele.

Cicha woda brzegi rwie.

Ein Ungliick kommt selten allein.
Nestésti nechodi nikdo samo.
Nieszczescia chodza parami.

Verbotene Frichte schmecken am besten.
Zakazané ovoce chutna nejlépe.
Zakazany owoc smakuje najlepigj.

Was man nicht im Kopf hat, muss man in den Beinen haben.
Co neni v hlavé, musi byt v nohach.

Kto nie ma w glowie, ten ma w nogach.
Was sich liebt, das neckt sich.

Co skadliva, to se rado miva.

Kto sie lubi, ten sie czubi.

Wenn der Berg nicht zum Propheten kommt, muss der Prophet zum Berg
gehen.

Kdyz nejde Mohamed k hofe, musi jit hora k Mohamedovi.
Nie przyszta gora do Mahometa, przyszedt Mahomet do gory.
Wenn man nicht hat, was man liebt, muss man lieben, was man hat.
Kdo nema to, co ma rad, musi mit rad, to co ma.

Jak sie nie ma, co sie lubi, to sie lubi, co sie ma.

Wenn zwei sich streiten, freut sich der Dritte.

Kdyz se dva perou, tieti se sméje.

Gdzie dwoch sie bije, tam trzeci korzysta.

Wer andern eine Grube grabt, fallt selbst hinein.

Kdo jinému jamu kopa, sam do ni pada.

Kto pod kim dotki kopie, ten sam w nie wpada.

Wer zuletzt lacht, lacht am besten.

Kdo se sméje naposled, ten se sméje nejlépe.

Ten sie smieje, kto sie sSmieje ostatni.
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Strana 4

Sprichwdorter — pfislovi — przystowia

41. Das ist (nicht) mein Bier.
To (je) neni maj $alek (kavy).
To nie moja broszka.
42. Besuch und Fisch bleiben drei Tage frisch.
Ryba a host treti den smrdi.
Goscie i ryby s3a trzy dni Swieze.
43. Aller guten Dinge sind drei.
Do tretice vSeho dobrého i zlého.
Do trzech razy sztuka.
44 Das sind fiar mich béhmische Dérfer.
To je pro mne $panélska vesnice.
Jak w czeskim filmie.
45. Kein gutes Haar an jemandem lassen.
Nenechat na nékom nit suchou.
Nie zostawi¢ na kims suchej nitki.
456. Das ist wie vom Regen in die Traufe kommen.
To je jako z desté pod okap (z blata do louze).
Z deszczu pod rynne.
47. Eine Schwalbe macht noch keinen Sommer.
Jedna vlastovka jaro nedéla.
Jedna jaskotka nie czyni wiosny.
48. Es ist nicht alles Gold, was glanzt.
Neni véechno zlato, co se trpyti.
Nie wszystko ztoto, co sie swieci.
49. Da, wo sich Fuchs und Hase gute Nacht sagen.
Tam, kde lisky davaji dobrou noc.
Tam gdzie diabet méwi dobranoc.
50. Das ist eine harte Nuss.
To je turdy ofisek.
Twardy orzech do zgryzienia.
51. Die Katze im Sack kaufen.
Kupovat zajice v pytli.
Kupowac kota w worku.
52. Gegensatze ziehen sich an.
Protikladi se pfitahuji.
Przeciwnosci sie przyciagaja.
53. Liebe ist blind.
Laska je slepa.
Mitoscé jest slepa.
54. Liebe macht blind.
Laska zaslepuje.
Mitosé oslepia.
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Strana 5

Sprichworter — prislovi — przystowia

95,

56.

a7,

59.

61.

62.

Papier ist geduldig.

Papir snese vSechno.

Papier jest cierpliwy.

Rache ist sk

Pomsta bude sladka.

Zemsta jest stodka.

Wer schlaft, stindigt nicht.

Kdo spi, nehresi.

Kto $pi, nie grzeszy.

Da ist guter Rat teuer.

Tady je kazda dobra rada draha.
Dobra rada nieraz lepsza ziota.
Wer wagt, gewinnt.

Risk je zisk.

Kto ryzykuje, ten profituje.

Wie man in den Wald ruft, so schallt es heraus.

Jak se do lesa vola, tak se z lesa azyva.
Jak do lasa wotasz, tak ci sie odezwie.
Zeit ist Geld.

Cas jsou penize.

Czas to pieniadz.

Zeit heilt alle Wunden.

Cas vechny rany zhoiji.

Czas leczy wszystkie rany.

Aus Schaden wird man klug.

Chybami se élovék uci.

Czlowiek sie uczy na btedach.
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Deutsch-Polnisches Jugendwerk I
Polsko-Niemiecka Wspotpraca Mtodziezy
Tandem
Tschechische Grammatik | Ceska gramatika | Gramatyka czeska Koordinacni centrum

cesko-némeckych
Substantive

- - . . ) . vymén mladeze
Wie auch im Deutschen gibt es Einzahl (Singular) und Mehrzahl (Plural), sowie auch

Substantive, die nur eine Singular form (hier mit der Abkiirzung sg.t.), z.B. mladeZ ,Jugend", Koordinierungszentrum
oder nur eine Pluralform (pl.t.), z.B. Alpy .,Alpen” haben. Deutsch-Tschechischer
Jugendaustausch

Weiter unterscheidet man bei drei Geschlechter (Genera):

» mannlich (Maskulina) — hier unterscheidet man zwischen belebten und unbelebten
Maskulina. Zu den belebten (z.B. studeni) gehdren {berwiegend Substantive, die
lebende Wesen wie Personen und Tiere bezeichnen. Unbelebte Maskulina sind z.B.
Gegenstande (z.B. strom — ,der Baum").

= weiblich (Feminina) wie z.B. Zena ,die Frau" und
sachlich (Neutra) wie z.B. auto ,das Auto”.

Jedes Geschlecht (Genus) hat eigene Deklinationsmuster. Das jeweilige Deklinationsmuster
richtet sich nach dem Geschlecht des Wortes' (bei den Maskulina spielt auch die
Unterscheidung belebt / unbelebt eine Rolle), sowie danach, wie das Wort endet.

Mannliche Substantive, die auf harte (h, ch, k, r, d, t n)und ambivalente (b, f, m, p, v, |, 5, z)
Konsonanten enden, werden ,hart" dekliniert {gebeugt). Maskulina, die auf weiche (2, s, &, 7,
c, j, d, t, fi)und in einigen Fallen auch auf ambivalente Konsonanten® enden, werden ,weich"
dekliniert.

Weibliche und sachliche Substantive haben im 1.Fall (Nominativ) in der Regel eine
besondere Endung. Dadurch kann man das Substantiv dem jeweiligen Deklinationsmuster
zuordnen.
z.B.: task -a, vah -a — Muster (weiblich) Zen -a
aut-o, kin-o — Muster (sachlich) mést —o

Im Tschechischen werden nur Eigennamen und der Satzanfang groB geschrieben.
Tschechische Substantive haben keinen Artikel.

Die sieben (1) Falle® werden durch die Endungen unterschieden. Neben den vier Fallen,
denen man auch im Deutschen begegnet, gibt es im Tschechischen noch drei weitere Falle:

5. Fall = Vokativ (in der Anrede),

6. Fall = Prapositiv (nach Prapositionen)

7. Fall = Instrumental (im Deutschen u.a. durch die Verbindung von mit /mit + Substantiv
ausgedriickt).

' Das Geschlecht der Substantive unterscheidet sich in den beiden Sprachen oft!
% Substantive mit dem Suffix -tef wie uéitel ,Lehrer® aber auch andere wie z.B.: Francouz (,Franzose”), Kiaus.
? Keine Panik - hier wird jedoch nur auf den 1. und 4. Fall eingegangen!c o
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Tandemu nebo DPJW.

© 2012, Tandem. Das Material ist urheberrechtlich geschitzt. Abdruck,
Veroffentlichung, Vervielfaltigung — auch auszugsweise — bedarf einer
vorherigen Genehmigung durch Tandem oder das DPJW.

A

© 2012, Tandem. Materiaty chronione prawem autorskim. Uzywanie
materiatow (z wyjgtkiem sytuaciji, gdy prawo autorskie stanowi inaczej) rE

wymaga wczesniejszej zgody Tandemu lub PNWM. t’,-lollnguale - I

www.triolinguale.eu



Strana 2

Nominativ Singular + Plural

Toje.. To jsou...
Das ist... Das sind...
Deklination |Nom.Sg. Nom.PI.
méannlich - belebt | hare student student |-i
der Student Studenten
weiche muz muz (-i
der Mann Manner
ménnlich-unbelebt | harte kufr kufr |-y
der Koffer Koffer
weiche pocitag pocitac |-e
der Computer Computer
To je... To jsou...
Das ist... Dias sind...
Nom.Sg. Nom. Pl
weiblich task |-a task -y
die Tasche Taschen
iz -e ru |-e
die Rose Rosen
pisen pisn |-&
das Lied Lieder
kost* kost |-i
der Knochen Knochen
sdchlich aut|-o aut|-a
das Auto Autos
mor |-e mor |-e
das Meer Meere
ZviF® | -e Zvir |-
das Tier Tiere | ata
nadraZ |-i nadraZ |-i
der Bahnhof Bahnhife

Bei belebten Maskulina, die auf i, ch, k, r, d § nenden, kommt s im Nominativ Plural zum
Konsonantenwechsel:

Singular | Plural Singquiar Plural

h |—z |pstruh psiruzi die Forelle die Forellen®
ch |—$§ |Cech Cesi der Tscheche | die Tschechen
k — ¢ |Zpevak Zpevaci der Sanger die Sanger

r — F |bratr bratri der Bruder die Brider

d |— o [kamarad |kamaradi der Freund die Freunde

t — ' | student studenti der Student die Studenten
n |—-nA |pan pani der Herr die Herren

* Genauso dekliniort warden die Wartar vae Sache”, noc Macht”, moe Macht® und die Wortar mit der Machsilba (Sufiix) -ost
wia ZB. starost Sorge”, radost Freuda” u.a.

5 Genauso dekliniort wardan dis Bezeichnungen dar Jungtiere, z.B. &tsns Welpe®, kots Katzenjunge” und Worter kniZe Forst®
und hrabe  Graf".

f Die Forallen sind erstauniicherweisa auch dann balebt, wenn sie paniert auf dem Taller liegan... (abar nur grammatisch!!l)

" Die Buchstaben 4, f, n wardan in dieser Position als o, £, 7 ausgasprochen, vgl. Somdarzeichan.
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Strana 3

Substantiva mit den Suffixen -tel, -an, -ista enden im Nominativ Plural immer auf —&:

Singular Plural Singular Piural
spisovatel spisovatel-a der Schriftsteller die Schriftsteller
Evropan Fvropan-e der Europaer die Europaer
fotbalista fotbalist-e der FuBballspieler die FuBballspieler

— Bei Mationalitaten ist im Nom. PI. oft die Endung -ove:

Singular Plural Singular Plural
Ital ltal-ove der Italiener die Italiener
Rus Rus-ove der Russe die Russen

— Bei einigen Wortern flieht das sog. flichtige e tatsachlich:

Singular Plural Singular Plural
MNemec Memc-i der Deutsche die Deutschen
pes ps-i der Hund die Hunde

— Einige Sonderfalle bei der Pluralbildung:

Singular Plural Singular Piural

Elovék lide, lidi der Mensch die Menschen,Leute
kun kona das Pferd die Pferde

pritel préatele der Freund die Freunde
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Strana 4

Akkusativ Singular + Plural

Vidim...| Znam...| Mam ...
lch sehe...| Ich kenne...| Ich habe._..
Deklination | Akk.Sg. Akk.PI.
mannlich - unbelebt |harte kufr KUfT |-y
den Koffer Koffer
weiche pocitagé pocitac |-e
den Computer Computer
mannlich - belebt harte student | -a student |-y
den Studenten Studenten
weiche muz | -e muz |-e
der Mann MAnner

Vidim...| Znam...] Mam ...
lch sehe...| Ich kenne...| Ich habe...
Nom.Sg. Nom.Pl.
weiblich task|-u task |-y
die Tasche Taschen
Mz | =i niz |-e
die Aose Rosen
pisen pisn |-&
das Lied Lieder
kost® kost [-i
der Knochen Knochen
sachlich aut|-o aut [-a
das Auto Autos
maor |- mor (-&
das Meer Meere
Zvii |- zZvir |-ata
das Tier Tiere
nadraz | -i nadraz |-i
der Bahnhof Bahnhife

Der Akkusativ steht immer nach den Prapositionen:

mimo  |[auBer pres | Ober
pro far skrz durch

Prapositionen, die den Akkusativ verlangen, kdnnen zugleich auch andere Falle (2., 6. oder
7.) verlangen:

4. und &, Fall 4. und 7. Fall 2.,4.und 7. Fall
0 um mezi Zwischen |za [ hinter for
na auf nad Ober
v.ve in,um pod unter
pred vor

B Genauso dekliniart warden dis Wortar véc Sache®, noc Nacht', moc Macht® und die Worar mit dor Machsilba (Suffic) -ost
wia Z.B. starost .Sorge”, radost Frouda” u.a.

¥ Ganauso dekliniart warden die Bezeichnungen dar Jungtiere, zB. $5ns Walpe©, koté Katzenjunge™ und Wortar kniZe Forst”
und hrabe Graf".
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Strana 5

Auf folgende Fragen antwortet man sowohl im Deutschen als auch im Tschechischen mit
dem Akkusativ:

[Koho? - Wen? |Co? -Was? | Kam? - Wohin? |

Unter Umstanden auch auf die Frage: Kdy? - Wann?

z.B.. [vpéthodin  |um fonf Uhr

za pét minut |in fonf Minuten

Einige Verben mit Akkusativ bzw.mit Akkusativpraposition:

cekat na koho/ co -warten auf wen / was

— éekam na pritele - ich warte auf einen Freund

¢ist co -lesen (was)

— £tU roman - ich lese einen Roman

dostat co - bekommen (was)

— dostanu svetr - ich bekomme einen Pulli

hledat koho / co - suchen (wen, was)

— hledam llonu a Petra - ich suche llona und Peter™

koupit co - kaufen (was)

—* kcupl'm zmrzlinu - ich kaufe ein Eis

mit co -haben {was)

— mam bratra - ich habe einen Bruder

potrebovat co - brauchen (wWas)

— potrebuiji slovnik - ich brauche ein Worterbuch

psét co - schreiben (was)

— pisu dopis - ich schreibe einen Brigf

poslouchat co - horen (was)

— posloucham hudbu - ich hore Musik

vidét koho / co — sehen (wen, was)

— vidim kamaradku - ich sehe eine Freundin

Znat koho / co - kennen (wen, was)

— znam Kamilu — ich kenne Kamila

"% \m Akkusativ wird im Tschechischen Karal zu Karia und Patr zu Pafral
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Strana 6

Verben

Das tschechische Verb hat genauso wie das deutsche drei Personen (7., 2., 3.) im Singular
und im Plural.

Im Gegensatz zum Deutschen gibt es im Tschechischen nur eine Vergangenheits- und nur
eine spezifische Zukunftsform!

Vergangenheit
war bw: i
ich [bin gewesen — |byla="/ |[jsem
war gewesen bylo"
Zukunft

werde schreiben
ich  (werde geschrieben |— |budu|psat
haben

— In der Vergangenheitsform unterscheidet man, ob der Sprecher (1. Person), der
Ansprechpartner (2. Persor) oder der, Ober den gesprochen wird (3. Person), mannlich
weiblich - oder sachlich ist.

— Unter den einzelnen Geschlechtern wird auch im Plural unterschieden. Diese Tatsache
bereitet Obrigens auch den tschechischen Schilerinnen gelegentlich Schwierigkeiten.

Person | Mannlich | Weiblich | Sachlich
1. jsem
2. byl byla bylo isi
3. _
1. jsme
2. | byli byly byla iste
3. B

— Nur in der 3. Person wird das Geschlecht auch bei den Pronomina unterschieden: on
LBr", ona sie”, ono es" (Singular); oni (m.), ony (f.), ona(n.) ,sie” (Plural.

—+ Eine Besonderheit des Tschechischen sind die Aspekfe. Durch den Aspekt kann man
ausdricken, ob die durch das Verb geauBerte Handlung beendet worden ist oder nicht. Man
unterscheidet hierbei den unvollendeten (imperfektiven) und den vollendeten (perfektiven)
Aspekt. Sowohl nakupovat (impf.) als auch nakoupit (pf.) heiBen .einkaufen". Daher gibt es
im Tschechischen meist zZwei Verbformen for ein deutsches Verb.

Klar? Dann geht “s weiter! Die vollendete Verben haben noch eine interessante Eigenschaft
— durch ihre Gegenwartsformen kann die Zukunft ausgedrickt werden:

™ Bylo jsem (= 1. Parzon) wird zwar nicht banutzt, da Sachliches kaum ober sich salbar spricht. In der 3. Parson Sg. ist die
Form byio jedoch durchaus oblich.

12 Einiga Verban unierscheiden dies jedoch nicht, wie z.B. muset .mossen”, chiit wollen™ etc. In dem bei Tandem erhalilichan
dt.-tsch. Sprachfohrer Do kapsy warden dbrigens nicht immer beida Formen angageban.
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Infinitiv Vergangenheit | Gegenwart | Zukunft
napsat napsal jsem (to) napisu (to)
perfektiv -ich habe (es) Jich werde (es)
aufgeschrieben aufschreiben
psat psal jsem (dopis) |pisu — budu psat
imperfektiv -ich schrieb ich schreibe -ich werde schreiben
(einen Brief)
[+ ich habe (einen
Briefjgeschrieben]

— Auf den Aspekt wird hier jedoch nicht naher eingegangen, da es tatsachlich nicht so

einfach ist. Wendet euch bei Fragen an eine/n Tschechin Eures Vertrauens... o o

Konjugation der Verben

Verb byt sein”
Osobni byt Personalpronomen | sein
Zajmeno
ia jsem ich bin
ty jsi du bist
on /ona fono je er /sie /es ist
— ...Cech, Némec — ...2in Tscheche, ein Deutscher
my jsme wir sind
vy jste ihr seid
Sie sind
oni fony /ona jsou sig sind
— ...doma, ve Skole — ..ZU Hause, in der Schule

Konjugationsmuster

Die tschechischen Verben kann man im Prasens in vier Klassen'™ einteilen (entscheidend ist
hierbei die Endung der 1. Person Singular). Zwischen den Endungen der 3. und 4. Klasse

gibt es gewisse Annlichkeiten, die hier deutlich werden:

L Ii: Iil. V.
Person | Pronomen -at,-at -et,-et-it | |-ovatmyt kryt -nout,nést
— Znat — vidéet — studovat L
kennen sehen studieren gehen
1.50. ja Znam vidim studuj-i/-u o jdu
2.5Q. ty Znas vidis studuj-e3 jdes
3.54. on, ona, ono Zna vidi studuj-e jde
1.pl. my Zname vidime studuj-eme jdeme
2.pl. vy Znate vidite studuj-ete jdete
3.pl. oni, ony, ona Znaji vidi studuj-i /-ou & jdou

" In den folgenden Tabellen sind diesa Klassen von I - V. durchnummeriart.

triolinguale ™
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Weitere Beispiele:

l. L.
Inf. haben |warten auf héren bitten denken an
Person | | mit cekat na slySet | prosit myslet na
1.50. mam | cekam na sly&im | prosim | myslim na
2.50. mas | éekas na slySI5 | prosiE | myslis na
3.54. ma teka na sly5i prosi mysli na
1.pl. mame | cekédme na | | slysime |prosime | myslime na
2.pl. mate | cekate na slySite | prosite | myslite na
3.pl. maji | cekajl na slySI prosi mysli na
Ill. V.
Inft. arbeiten fahren lesen schreiben |beginnen
Person pracovat jet cist psat Zacinat
1.54. pracuji/-u jedu ctu pisu zacnu
2.50. pracujes jedes ctes pises zacnes
3.5Q. pracuje jede cte pise zacne
1.pl. pracujeme jedeme |Eteme |piSeme |Zacnem
2.pl. pracujete jedete  |ctete  |piSete zacnete
3.pl. pracuji /-ou jedou ctou pisou zacnou

Negation (Verneinung)

ja| nejsem ich | bin
ty | nejsi du | bist
on | ona | ono [ neni er | sie | es|ist nicht /
my | nejsme wir [ sind kein
. ihr | seid
vy |nejste Sie [Sind
oni | ony | ona|ngjsou | | sie | sind

— Die Vorsiloe ne- entspricht dem deutschen nicht (oder auch kein ) und
wird mit dem Verb zusammengeschrieben.

zB.: Ja nejsem Tomas. — [, lch bin nicht Thomas."
aber: To nema smysl. — | .Das hat keinen Sinn.”

A
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